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O projekcie

Projekt TAT - Narzedzia Nauczania w Edukacji Cyfrowej koncentruje sie¢ na wspieraniu edukatoréw
dorostych oraz formalnych, nieformalnych i pozaformalnych dostawcéw szkolen, aby skutecznie przejsé
na edukacje cyfrowg i zapewniC taki sam poziom interakcji uczgcych sie i "ludzkiego" doSwiadczenia, jak
w Srodowisku fizycznym. Ogdlnym celem projektu jest wzmocnienie zdolnoSci edukatoréw dorostych i
profesjonalistéw szkoleniowych do budowania i utrzymywania skutecznej dynamiki grupy w warunkach
edukacji cyfrowej, aby lepiej zaangazowa¢ swoich uczniéw online.

Opracowanie wytycznych, jak lepiej stworzy¢ efektywng dynamike grupy w Srodowisku uczenia sie
online, pomoze edukatorom dorostych i profesjonalistom szkoleniowym poprawi¢ ich kompetencje w
zakresie specyfiki budowania i podtrzymywania efektywnej dynamiki grupy online i zapewnienia
wysokiego poziomu doSwiadczenia uczniéw w cyfrowych klasach.

6 modutéw dostarcza metodologicznych wskazéwek dla edukatoréw dorostych, jak efektywniej budowaé
i podtrzymywac¢ dynamike grupy w Srodowisku uczenia sie:

jakie narzedzia i oprogramowanie cyfrowe mozna wykorzystaé

jakie zachowania nalezy przyjgé

jak zaangazowa¢ ucznidw w dziatania online w matych grupach

jak wykorzystaé éwiczenia artystyczne do pobudzenia kreatywnosci, itp..

Cele modutu

Sztuka i kultura dajg trenerom i wyktadowcom rézne mozliwo$ci promowania pozytywnych wynikéw
nauczania w ich klasach - zaréwno w formie fizycznej, jak i wirtualnej oraz hybrydowej. Poprzez
tworzenie, prezentowanie i doSwiadczanie dziatah artystycznych uczniowie mogg otworzyC sie na nowe
perspektywy i rozpoczg€ rozmowy na rézne tematy w sposéb integracyjny. Zacheca to do dialogu i
wspOtpracy zaréwno miedzy sobg, jak i z nauczycielem czy opiekunem.

W ten sposdb nauczyciele mogg tatwo stworzy¢ poczucie wspdlnoty i pielegnowaC wzajemne
zrozumienie, ktére sg szczegdlnie wazne, gdy nauka odbywa si€ online, a uczniowie nie majg kontaktu z
rowiesSnikami. Te pozytywne doSwiadczenia zmniejszajg niepokdj, frustracje i dezorientacje oraz
stanowig dobrg podstawe do dalszej nauki.

W tym module e-edukatorzy poznajg podstawowe zasady zachowania kreatywnosci w sieci oraz zyskajg
wglad w to, jak rozwijaC i pielegnowaC wiasne kreatywne nauczanie poprzez wykorzystanie ré6znych form
sztuki. Otrzymajg rowniez kilka pomocnych wskazéwek, jak utrzyma¢ zaangaZzowanie uczniéw online
poprzez kreatywne dziatania wirtualne. Zaprezentowane zostang praktyczne przyktady wspdlnych dziatan
artystycznych, muzycznych, tanecznych i teatralnych, ktére postuzg jako inspiracja dla e-edukatordw,
wykfadowcéw i specjalistéw ds. szkolen, ktérzy bedg mogli fatwo zaadaptowac je do swoich praktyk i
dziedzin nauczania.
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Wymagania wstepne

Zanim edukatorzy oséb dorostych rozpoczng prace z tym modutem, powinni zapoznaé sie z koncepcjami
nauczania online i nauczania mieszanego (hybrydowego). Przydatne bedzie réwniez poznanie podstaw
utrzymywania efektywnej dynamiki grupy, co pomoze im oceni€¢, co moze sie sprawdzi¢ w przypadku ich
tematdw nauczania, a co powinno by¢ dopracowane i dostosowane do potrzeb i specyfiki ich grup
uczgcych sie.

Wskazane jest wyprébowanie réZznych narzedzi cyfrowych i oprogramowania do utrzymywania
efektywnej interakcji online z uczniami (proponowane w module drugim), jak réwniez przejScie przez
specyfike pracy w matych grupach w Srodowisku uczenia si€ online (opisane w module trzecim).
Wskazdéwki dotyczgce roli edukatora i skutecznego zachowania w sieci, wyjasnione w module 6, mogg
by¢ réwniez wazne dla lepszego zrozumienia, jak stosowac dziatania artystyczne w klasach wirtualnych i
w ustawieniach mieszanych.

Oczekiwane efekty uczenia sie (umiejetnosci i kompetencje)

Po zapoznaniu si€ z tym modufem oczekuje sie, Ze edukatorzy dorostych podniosg swoje umiejetnosci i
kompetencje w nastepujacych kierunkach:

® Poznajg, jakie sg podstawowe zasady kreatywno$ci online i jak jg podtrzymywac w $rodowiskach
nauczania online i mieszanego..

e Dowiedzg sie, jak stosowaC dziatania artystyczne online do budowania i utrzymywania
efektywnej dynamiki grupy.

e Bedg w stanie rozwijaé i pielegnowaé wtasne umiejetnosci artystyczne i kreatywne nauczanie
poprzez wykorzystanie technik plastycznych, muzycznych, tanecznych i teatralnych.

e Zbudujg swoje kompetencje w zakresie utrzymywania zaangazowania ucznidéw online poprzez
kreatywne doSwiadczenia wirtualne.

® Zapoznajg sie z praktycznymi przyktadami wspdlnych dziatah artystycznych, muzycznych,
tanecznych i teatralnych, ktére mogg by¢ tatwo zaadaptowane i przeniesione do ich wiasnych
sesji nauczania online i lekcji.
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Wprowadzenie

W dzisiejszych czasach prowadzenie kursu online, sesji wirtualnej lub zaje¢ w matej grupie wymaga od
edukatorow kreatywno$ci, innowacyjnos$ci i eksperymentowania z r6znymi podejSciami, technikami i
mediami. Utrzymywanie uczniéw w skupieniu, zaangaZowaniu i motywacji przed laptopami, telefonami
komadrkowymi i innymi inteligentnymi urzgdzeniami wymaga stworzenia Srodowiska uczenia sie, ktére
jest bezpieczne, nie oceniajgce i stymuluje kreatywno$¢, eksperymentowanie i swobodne dzielenie sie
pogladami i perspektywami. Aby ustanowicC i utrzymaé wiasciwe pietro dla tych postaw, trenerzy i
wyktadowcy mogg polegaé na dziataniach artystycznych, takich jak rysowanie, szkicowanie, muzyka,
taniec, aktorstwo, recytacje poetyckie itp.

Temat 1. Kreatywno$¢ w sieci - definicja i podstawowe zasady

Zazwyczaj kreatywnos$é€ kojarzy sie z artystami, malarzami, pisarzami, poetami, aktorami, muzykami i
innymi osobami, ktére na co dzieh tworzg dzieta sztuki. Jednak jest ona wazna w kazdym aspekcie
naszego Zycia i kazdy jest w jaki$ sposob kreatywny w swojej pracy, zwlaszcza pedagodzy, ktérzy muszg
nieustannie inspirowa¢, angazowac i motywowac swoich uczniow.

Kreatywno$¢ mozna zdefiniowaé jako "wykorzystanie wyobrazni lub oryginalnych pomystow w celu
stworzenia czego$ nowego lub innego". Uczgc online lub w formacie mieszanym/hybrydowym,
edukatorzy i specjaliSci od szkoleh muszg stymulowa¢ uczniéw do przechodzenia przez proces tworczy
catkowicie lub cze$ciowo w Srodowisku wirtualnym, w ktérym obie strony sg zdalne i czesto same przed
réznymi urzgdzeniami elektronicznymi. A to ma swojg specyfike i ograniczenia, poniewaz uczgcy sie nie
mogg tatwo utrzymac nieformalnych relacji i interakcji spotecznych typowych dla Srodowisk fizycznych.

W swojej istocie proces tworczy jest cykliczny i nieliniowy. Oznacza to, Ze jest ciggly i nie konczy sie na

T = "finalnym" etapie refleksji.

Zamiast tego, proces jest kontynuowany poprzez myslenie o tym,
czego nauczyliSmy sie w poprzednim dziataniu i zastosowanie tej
wiedzy w kolejnym.

Ta nieliniowo$¢ ma jeszcze wigksze zastosowanie, gdy w procesie
nauczania wykorzystujemy formy i narzedzia artystyczne,
poniewaz pozwala ona edukatorom i uczniom zgtebia¢ temat i
treSci nauczania poprzez ciggte tworzenie, przemyslenie i
dopracowanie wynikéw i kolejnych etapow.

Innymi cechami kreatywno$ci sg eksperymenty i samodzielne
wyzwania, ktére wymagajg bezpiecznego i wspierajgcego
Srodowiska uczenia sie, w ktérym uczniowie mogg uwolni¢ swojg wyobraZnie, stawia¢ sobie wyzwania,
zmagac sie z problemami i na nowo wyobrazac sobie zadanie.

Aby pielegnowac takie postawy w klasie, zwtaszcza gdy nauka odbywa sie online, e-edukatorzy mogg

stosowaC rézne kreatywne Cwiczenia na rozgrzewke, do podsumowania wynikéw lub po prostu jako
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szybkie przerwy miedzy tematami. Mogg to byC internetowe zagadki wizualne lub wspétdzielone tablice
internetowe, na ktorych nauczyciele i uczniowie

mogg tworzy€ proste rysunki, ktére mogg by¢ roznie
interpretowane i stymulowa¢ dyskusje oraz _ . w) Coe

zroznicowane myslenie.

) 1

Innym podejSciem jest tworzenie rysunkéw
koncepcyjnych, za pomocg ktérych uczniowie mogg
omawiaC i analizowaC badany materiat lub mogg
rysowaC/szkicowaC/projektowaé wirtualne metafory
wizualne, aby uchwyci€¢ istote prezentowanych
informacji lub zbada¢ alternatywne pomysty na dany ——
temat.

Cwiczenie praktyczne: Jak wykorzystaé proces twérczy w wirtualnych klasach?

1. Etap planowania

Zazwyczaj artysci planujg swoje prace, szkicujgc, dokumentujgc, zbierajgc informacje, prowadzgc badania,
my$lac, stuchajgc, eksperymentujac itp. przed rozpoczeciem samej pracy.

Jako e-edukator moZesz poprosiC swoich uczniow, aby udokumentowali, jak przygotowujg sie do dziatania
artystycznego, na przyktad poprzez robienie zdjec lub nagran albo poprzez wykonanie wstepnych szkicow
swoich pomystow i podzielenie sie nimi na wspdlnej wirtualnej tablicy.

2. Etap tworzenia

Podczas niego artysSci podejmujg dziatania takie jak eksplorowanie, eksperymentowanie, myslenie,
redefiniowanie, proby, granie, edytowanie i reedycja, a nawet - porazka. Na koniec tego etapu powinien
powstac jakis gotowy produkt.

Jako e-edukator moZesz poprosiC uczniow o prowadzenie dziennika nauki, robienie zdjec lub nagran z
postepow. Na koniec tego etapu moZna poprosic ich o podzielenie sie swoimi projektami na wspdlnej
wirtualnej tablicy lub zorganizowanie wspdlnej sesji online, podczas ktorej bedg mogli zaprezentowac
rezultaty tworczego dziatania.

3. Etap refleksji i dopracowywania

Podczas catego procesu twdrczego artySci nieustannie zastanawiajg sie nad produktem oraz nad tym,
dokad chcg zmierza¢ ze swoimi pomystami i umiejetno$ciami. Czescig procesu jest ponowne
przemyslenie i wyprébowanie, tak aby efekt konncowy odzwierciedlat idee autora i wiadomosSci, ktére chce
przekazaC.
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Jako e-edukator, moZesz poprosiC uczniow o przejrzenie swoich dziennikow i postepow oraz o przemySlenie
cafego procesu. Niektére mozliwe pytania do dyskusji mogg obejmowac:

e Jak gotowy produkt odzwierciedla twoje poczgtkowe pomysty?

® Jak produkt zmienit sie w trakcie procesu tworzenia?

e W jakim kierunku nastgpita zmiana? Dlaczego tak sie stato?

e Jakie byly gféwne czynniki stojgce za zmiang?, itp.

Temat 2. Utrzymywanie zaangazowania studentow online poprzez kreatywne
dziatania wirtualne - kilka pomocnych wskazéwek i przyktadow

Nauczanie online stawia przed nauczycielami rézne ograniczenia i wyzwania, ale takze wplywa na
uczgcych sie. Z jednej strony, nauczyciele muszg by¢ kreatywni i adaptacyjni przy opracowywaniu tresci
nauczania oraz przy wyborze

odpowiednich narzedzi i podejsc.
VA drugiej How to make online learning more engaging? stro ny - uczniowie
muszg = — zachowad
koncentracje i focused T motywacje do
nauki, podczas gdy w ich domach

Allow students Make communication
lub w to explore 3 . easier od Iegl’yCh
wirtualnych I’:I klasach czeka na

i . Engage 4 & Increase feedback about o

n I ch Wle | e them from anywhere ry the couueslplogruml[leswns czyn n I kow

Offer a mobile . Keep track of rOZpraszaJaCVCh
uwage_ app P s students

Make students feel confident Develop interactions
jak WIQC and comfortable online e-edukatorzy I
specjalisci ds. ' szkolen mogg
Create a sense of

zapewnic, Ze community zaangaZzujg swoich
uczniow z dala od zwykftych sal
lekcyjnych?

Ponizszy diagram pokazuje kilka sposobow na to, jak sprawi€, by nauka online byta bardziej angazujgca:
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Zrédto: Student Engagement in the Online Learning - What Works and Why (creatrixcampus.com)

Innym podejSciem jest zachecanie uczniéw do kreatywnoSci online oraz planowanie kreatywnych
impulséw w programach nauczania. Zazwyczaj sg to szybkie, jednorazowe Cwiczenia oparte na
dziataniach artystycznych, ktore angaZujg uczniow w zabawne doSwiadczenia jako czeScC treSci sesji lub
w przerwach miedzy lekcjami. S§ one réwniez oparte na zasadach eksperymentowania, eksploracji i
samodzielnego stawiania wyzwan oraz pozwalajg na kreatywne wykorzystanie niekonwencjonalnych
medidw artystycznych.

O czym powinni pamietaC e-edukatorzy, organizujgc kreatywne pobudzenie do angaZowania swoich
uczniéw online?

e Jesli impuls dotyczy rysowania i nie jest cze$cig przedmiotu artystycznego, e-edukatorzy nie
powinni oczekiwaé "profesjonalnego"” rysunku lub obrazu. Efektem moze by¢ jaki$ amatorski
szkic na luznej kartce papieru lub tylko kilka linii na wspdlnej tablicy online. Celem nie jest
nauczenie ucznidw jak "technicznie" rysowac, ale sprowokowanie ich do eksperymentowania i
wychodzenia "poza schemat". Zachecaj wiec do improwizacji w jak najwiekszym stopniu.

e Odnalezienie odpowiednich materialow w domu lub przyzwyczajenie sie do wspdlnego
narzedzia pracy online moze zaja¢€ wiecej czasu niz w przypadku nauki twarzg w twarz. W
klasach fizycznych nauczyciele zapewniajg szereg materiatow, z ktérymi uczniowie
eksperymentujg i wykonujg zadania. W domu uczniowie muszg najpierw zidentyfikowac te
materiaty, a nastepnie zastanowi¢ sig, jak mogliby je wykorzystac i co mogliby z nich stworzy¢. A
to wymaga czasu.

e Daj uczniom online swobode wyboru materiatow, ktérych bedg uzywacé i podejscia do
kreatywnego zadania w sposdb, jaki preferujg. Kiedy uczniowie sg w domu, e-edukatorzy nigdy
nie wiedzg, co mogg mieC wokét siebie. Zamiast wiec mowic: "Zwizualizuj swdj pomyst uzywajgc
kartonu i taSmy", pozwdl na rézne opcje. Popro$ ucznidw, by najpierw okreslili, jakie materiaty
majg do dyspozycji i ogranicz ich tylko do tego, ile z jednego materiatu mogg uzy¢ do wykonania
zadania.

e Pozostaw uczniom wystarczajgco duzo czasu, by mogli przestawi€ sie z powaznych zajeé na
kreatywne éwiczenia. PoniewaZ bedg oni sami przed swoimi urzgdzeniami cyfrowymi, mozZe to
potrwacC dtuzej niz w warunkach fizycznych. Je$li to konieczne, bgdz pierwszym, ktéry podejmie
wyzwanie i wykona kreatywny impuls.

e | wreszcie, co nie mniej wazne - niech to wszystko bedzie zabawg! JesteSmy kreatywni tylko
wtedy, gdy cieszymy sie tym, co robimy!

Kilka tatwych przyktadéw kreatywnego wsparcia online, odpowiednich dla ré6znych grup

uzytkownikow
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Tworzenie komiksow: Dodadzg one humoru do Twojej klasy online i sg dobrym sposobem
na wizualizacje czesci treSci nauczania, sprowokowanie dyskusji miedzy uczniami lub
ocene postepow. Mozna poprosi€ uczestnikéw o stworzenie komiksow, a nastepnie
umiesciC je na wspdlnej tablicy cyfrowej lub przesta¢ na kanale czatu. Pozwél na
swobodne podejScie - niektorzy uczniowie mogg preferowac szkicowanie swoich
komikséw na papierze, skanowanie i zamieszczanie ich, podczas gdy inni mogg preferowaé
korzystanie z aplikacji lub darmowego oprogramowania do animacji i dzielenie sie
wynikami. Obserwuj przeptyw kreatywno$ci i wspétpracy. Pomocne zrodto: Synfig (link
dostepny jest w sekcji "Wskazowki do dalszej lektury") to darmowe, otwarte

oprogramowanie do animacji 2D, ktére jest dobrym wyborem dla poczgtkujacych, ktorzy
chcg animowac swoje komiksy.

Opowiadanie historii za pomocg storyboardéw: Nadajg sie one do podsumowania tresci
lekcji lub sesji online lub do uproszczenia ztozonych informacji teoretycznych i
przedstawienia ich w tatwy i zrozumiaty sposdb. Storyboardy pozwalajg wizualnie
podkresli¢ kluczowe aspekty treSci poprzez zastosowanie ilustracji i zdje¢ z notatkami. Sg
one rowniez dobrym narzedziem do zwiekszania zaangazowania studentéw, poniewaz za
ich pomocg mozna tworzy€ proste komiksy, ktére w dzisiejszych czasach uczgcy sie online
naprawde lubig. Pomocne Zrédto: Creately storyboards (link dostepny jest w sekcji
"Wskazowki do dalszej lektury") to tatwe w uzyciu oprogramowanie, ktére oferuje

réwniez gotowe szablony, ktére e-edukatorzy mogg wykorzysta¢ w swoich klasach.
Pozwalajg one na import dodatkowych grafik bezpoSrednio z Internetu lub z laptopa
edukatora.

Napisanie lub wygloszenie wiersza albo zaSpiewanie piosenki: Tego typu kreatywne
pobudzenia nadajg si€ nie tylko na lekcje muzyki czy literatury, ale mogg by¢ réwniez
wykorzystywane w nauczaniu jezykéw obcych, przedmiotéw historycznych czy
geograficznych, a nawet jako energizer pomiedzy innymi sesjami. E-edukatorzy mogg
zleci¢ uczniom napisanie i wykonanie wiersza lub piosenki na dowolny temat, poniewaz
mozliwoSci sg nieograniczone. Rezultaty sg zawsze zabawne i odSwiezajg od "zmeczenia
ekranu", ktére moze pojawic sie po dtugich godzinach spedzonych przed urzgdzeniami
cyfrowymi. Pomocne zrédto: Soundcloud (link dostepny jest w sekcji "Wskazowki do
dalszej lektury") to platforma internetowa, ktéra oferuje wiele darmowych podktadéw
muzycznych, ktére mozna wykorzysta¢ do pomocy uczniom w ich eksperymentach

muzycznych.

Tworzenie tablicy dZzwiekowej: Dzieki tego typu kreatywnym impulsom e-edukatorzy
mogliby sprowokowa¢ eksperymenty ucznidw i rzuci¢ im wyzwanie, by mieszali r6zne
formy artystyczne i media. MoZna poprosi¢ uczniow, by wyszli na zewnatrz lub w okolice
swoich doméw i nagrali wszystkie dZzwigki i glosy, ktére styszg. Nastepnie mogg stworzy¢
dziennik sensoryczny i opisaC swoje odczucia i doSwiadczenia zwigzane z ustyszanymi
dzwiekami. Moze to by¢é w formie szkicu, wiersza, opowiadania, piosenki, tafca, kolekcji
zdjec itp. Na koniec wszyscy uczniowie mogg stworzy¢ wspdlng cyfrowq tablice
dzwiekowg odzwierciedlajgcg ich tworcze doSwiadczenia.
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Temat 3. Rozwijanie i pielegnowanie kreatywnosci i umiejetnosci artystycznych
edukatorow online - kilka pomystow i spostrzezen

Poniewaz kreatywnosScC jest bezpos$rednio zwigzana z wychodzeniem poza
rutyne, jest ona bardzo indywidualna i zalezy od osobowo$ci kazdego
e-edukatora. Dlatego wazne jest, aby sprobowac¢ znalez¢ miejsce, w ktorym
znajduje sie nasza wilasna kreatywnoS$€ i co nas inspiruje w nauczaniu,
zwlaszcza w Srodowiskach internetowych i hybrydowych. Niektérzy mogg
preferowaé rysowanie i wizualizowanie swoich pomystéw za pomocg
szkicow. Inni mogg by¢ zainspirowani $piewem lub taricem. Inni mogg by¢

— dobrzy w opowiadaniu historii lub innych kreatywnych przedsiewzieciach.

Jak edukatorzy mogq rozwija¢ wiasng kreatywno$¢ w sieci?

ZnajdZ to, co rzeczywiScie cie inspiruje: Nie poréwnuj sie z innymi edukatorami, ani nie prébuj
nasladowa¢ czy imitowa¢ ich sposobu wykorzystania kreatywno$ci w nauczaniu online. Kazdy z
nas jest utalentowany na swodj sposéb i powinien znalez¢ to, co najlepiej wplywa na jego
kreatywnoSc.

Nie bdj sie wychodzi¢ poza swojg strefe komfortu: Jakkolwiek doSwiadczony moze by¢ jeden
edukator w sali lekcyjnej, nauczanie w Srodowisku cyfrowym lub hybrydowym jest czyms$
zupetnie innym i ma swoje wtasne ograniczenia i specyfike. Jest to wiec wlasciwy moment, aby
sprobowaC czego$ nowego i nieznanego oraz rzuciC wyzwanie utartym schematom. Te nowe
rzeczy mogg sprawiC, Ze e-trenerzy i korepetytorzy bedg nieco zdenerwowani na poczgtku, ale
na koncu mogg okazaé sie bardzo produktywni. Dlaczego wiec nie postawi¢ sobie wyzwania i nie
sprébowac nowych rzeczy i podejs¢ online?

Zmiei swojg codzienng rutyne podczas planowania i prowadzenia lekcji online i sesji
szkoleniowych: Istniejg rozne sposoby, aby otworzyC swoje perspektywy i wprowadzi¢ przeptywy
kreatywnoSci do swojej pracy. MoZe to by¢ czytanie nowych rodzajéw ksigzek, stuchanie
nowego gatunku muzyki, chodzenie do muzeum lub galerii sztuki (nawet ich wirtualnych wersji) i
poznawanie znajdujgcych sie tam artefaktow lub kontemplowanie wystawionych dziet sztuki,
uczeszczanie na zajecia teatralne itd. Zmieniajgc swoje przyzwyczajenia i zrywajgc z utartym
sposobem postepowania, mozesz wstrzgsng¢ swoim umystem i obra¢ droge do kreatywnosci. |
oczywiScie - wtgcz wszystkie nowe nauki do swoich lekcji online.

Badz otwarty i szukaj inspiracji wszedzie: Kiedy tkwimy w rutynie, trudno jest sprobowaé nowych
rzeczy i podej$€. Przeniesienie nauczania z dobrze znanej klasy twarzg w twarz do $rodowisk
internetowych i hybrydowych moze by¢ wtasciwym momentem na eksperymentowanie, bycie
kreatywnym i wyprobowanie nowych podej$¢ i narzedzi. Nie trzeba by¢ profesjonalnym
malarzem lub piosenkarzem, aby wiaczyé proste rysunki lub eksperymenty muzyczne do swoich
lekcji online. Nowe pomysty i dodwiadczenia mozna znaleZ¢ wszedzie. Najwazniejsze jest, aby je
zauwazyC i by¢ gotowym do odkrywania i cieszenia si€ nimi.
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Zazwyczaj umiejetnosSci artystyczne odnoszg sie do profesjonalnych artystéw i obejmujg zdolnoSci,
ktore umozliwiajg komus funkcjonowanie w $wiecie sztuk pieknych. Jednak sg one niezbedne dla kazdej
kreatywnej osoby, w tym pedagogdw, nauczycieli, wychowawcéw i oséb prowadzgcych szkolenia. Ekspert
kariery online Zippia (www.zippia.com) definiuje nastepujgce 9 umiejetnosci artystycznych, ktére kazdy
musi rozwijac:

Rodzaj umiejetnosci Definition

artystycznych

Rysunek to forma sztuki wizualnej, ktdra skupia si€ na tworzeniu
obrazéw za pomocg dwuwymiarowych powierzchni.

Umiejetnosci rysunkowe

Malarstwo to proces nakfadania koloru, farby lub innych Srodkéw
na pfaskie powierzchnie. Te Srodki sg zwykle nakfadane za
pomocg pedzla.

Umiejetnosci malarskie

Rzezba zazwyczaj jest tréjwymiarowym dzietem sztuki. Niektore z
nich sg tworzone z powododw czysto estetycznych, podczas gdy
inne mogg mie€ rowniez warto$¢ funkcjonalna.

Umiejetnosci rzezbiarskie

Umiejetnosci drukarskie

Drukarstwo to proces artystyczny zwigzany z przenoszeniem
obrazu lub innego wzoru z matrycy na powierzchnie wtérng.

Umiejetnosci kompozycji
muzycznej

Kompozycja muzyczna nalezy do kategorii sztuk widowiskowych.
Obejmuje ona proces tworzenia wokalnego lub instrumentalnego
dzieta muzycznego.

Umiejetnosci taneczne

Taniec jest rowniez czes$cig kategorii sztuk performatywnych.
Polega na rytmicznych ruchach ciata ludzkiego w $lad za
kompozycjg muzyczng.

Umiejetnosci aktorskie

Aktorstwo to proces odgrywania historii poprzez przyjecie
postaci. Mozna to zrobi¢ w wielu mediach, takich jak radio, film,
program telewizyjny, teatr lub inne przedstawienie.

Umiejetnosci pisarskie

Pisanie obejmuje zdolno$¢ do komunikowania sie za pomocg
symboli i tekstu. Zazwyczaj uzywa sie go do wywotywania emocji,
rozrywki, przekazywania informacji oraz w celach czysto
estetycznych.

Umiejetnosci filmowe

Filmowanie nalezy do kategorii sztuk wizualnych. Zwigzane jest z
procesem tworzenia ruchomych obrazéw.

Zrédfo: Artistic Skills For Your Resume (With Examples) — Zippia

Kilka pomystéw, jak e-edukatorzy mogg pielegnowac wiasng kreatywno$¢ i umiejetnoSci artystyczne

\ Zachowaj ciekawo$¢ i spraw, by planowanie lekcji online byto twérczym do$wiadczeniem:
Nauczanie samo w sobie jest twérczym zawodem, niezaleznie od tego, czy jest praktykowane
poza domem czy w sieci. Dlatego nauczyciele mogg stac¢ sie wzorem dla swoich ucznidw, jesli
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chodzi o kreatywne sposoby prezentowania treSci nauczania, wyrazZania i wizualizacji swoich
pomystéw, angaZzowania si€¢ w zabawne podpowiedzi i ¢wiczenia. W ten sposéb bedg dalej
pielegnowac kreatywnoS$¢ wsrdd swoich uczniow online, niezaleznie od nauczanego przedmiotu.

\ Eksperymentuj z nowymi metodami nauczania i narzedziami zwiekszajgcymi kreatywno$c, w tym
z aplikacjami mobilnymi i rozwigzaniami oprogramowania do wspofpracy: Ostatnie osiggniecia w
réznych programach edukacyjnych i aplikacjach do wspdtpracy sprawiajg, ze praca z nimi jest o
wiele fatwiejsza niz kilka lat temu. Dlaczego wiec nie wyprobowa¢ nowej aplikacji do rysowania
lub oprogramowania do tworzenia muzyki podczas lekcji online? Albo zrobié kolaz fotograficzny
ze swoimi uczniami na wspdlnej tablicy cyfrowej? MozliwoSci sg nieograniczone i mozZe je
ograniczaé tylko wyobraznia e-edukatora.

v Wyraz swojg kreatywng strone: Wiele badan psychologicznych sugeruje, Ze regularne
zaangazowanie w tworczg aktywnosC, takg jak $piew, gra na instrumencie muzycznym,
rysowanie, tworzenie rzezb lub ceramiki, taniec, a nawet robienie na drutach i haftowanie, moze
prowadzi¢ do znacznie bardziej pozytywnego stanu umystu i jest inspiracjg dla nowych pomystéw
i podejSC. Te postawy mogg byC tatwo stosowane w nauczaniu i rozpowszechniane w$réd
uczniéw, angazujgc ich w proces edukacyjny i stymulujgc ich kreatywnosc¢ i motywacje.

\ Rozwijaj swoje umiejetnoSci artystyczne, ale teZ wykorzystuj ograniczenia, ktdre posiadasz: Jako
Ze zazwyczaj pedagodzy nie sg profesjonalnymi artystami, ani muzykami, tancerzami czy
aktorami, zrozumiate byloby poczucie niepewnos$ci w rysowaniu, Spiewaniu, graniu, tanczeniu
czy dziataniu przed ekranami lub publicznie, nawet jesli jest to wirtualne. Jednak uczgc zachecasz
do podejmowania ryzyka, eksperymentowania, popetniania btedoéw i wyciggania wnioskow z
porazek. Dlaczego nie spojrzysz na swoje wysitki w tym kierunku jako na przedtuzenie tego
samego procesu?

Wglad w kreatywnos¢ online - Rysowanie jako proces myslenia

= u;ﬂ: — W tym filmie Manuel Herrera, koordynator ds. innowacji w
= Affton School District w Missouri, USA, pokazuje jak w
1 s i o prosty sposéb wykorzystaC bazgroty i proste ksztatty
'®/ DP AW ING- . (kwadraty, kota, tréjkaty, linie, ukosniki, tuki i kropki) do

‘,= [ 15 4 9 % wizualizacji swoich pomystow.

g @ FINKIN ey Gtownym przestaniem jest to, Ze w przypadku

f’ﬂOCHf ‘ =  wykorzystania rysunkow w procesie mysSlenia i edukacji nie
; ) . = chodzi o sztuke, ale o mySlenie i pokazanie swoich

Dy bt - pomystéw innym!

Mo o s s et e et | Ze jest to coS, co kazdy edukator moze tatwo zrobi¢ w
swojej wirtualnej lub hybrydowej klasie.

(538 GPOisike 2 Share =+ Save ..

Zrédfo: Drawing as a thinking process - YouTube (/ink dostepny jest w sekcji "Wskazowki do dalszej
lektury")
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Temat 4. Wspdlne dziatania artystyczne online - praktyczne przyktady, ktére
e-edukatorzy mogg bezposrednio zastosowa¢ w swoich wirtualnych lub
mieszanych klasach

Zaangazowanie w dziatania artystyczne sprzyja komunikacji i autoekspresji uczniéw oraz wywotuje u nich
poczucie solidarnoSci. Nadaje réwniez forme ich niewidzialnym uczuciom, pomystom i emocjom oraz
pomaga im okresli¢ sie jako jednostki. Dlatego wspédtpraca nad projektem artystycznym moze pomdc
nauczycielom i trenerom w pracy nad budowaniem motywacji, poczucia wiasnej skutecznoSci i
samooceny ucznidw, co jest szczegdlnie wazne w Srodowiskach
nauki online, gdzie wszystkie strony znajdujg sie w

Sztuka rozproszonych miejscach, a spdjno$¢ grupy jest raczej mglista, w
kolaboracyjna poréwnaniu z sytuacjg twarzg w twarz.

Korzy$ci wynikajgce ze wspélnych doSwiadczen artystycznych:

Sztuka kolaboracyjna pielegnuje tworczy przeptyw uczestnikow i
uczy ich docenia¢ wzajemne podobienstwa i réznice w wspierajgcej atmosferze pracy zespotowej. Skupia
sie¢ na wspdtpracy, a nie na rywalizacji i réwnowazy indywidualne talenty kazdego uczestnika ze
wspdlnym celem catej grupy.

W dosSwiadczeniach artystycznych opartych na wspdtpracy uczniowie pracujg razem jak réwny z réwnym,
dzielg sie swoimi pomystami i perspektywami, lepiej rozumiejg swoje wewnetrzne uczucia i zdobywajg
podobne spostrzezenia wraz z innymi uczestnikami. Wszystko to ufatwia budowanie spotecznych
powigzan i relacji w wirtualnych klasach oraz napedza refleksyjnoSC i pozytywne interakcje miedzy
uczniami online.

Jakie wspélne dziatania artystyczne online moga zaoferowa¢ e-edukatorzy swoim uczniom?

Ponizej znajdujq sie linki i przyktady réZnych dziatan zwigzanych z muzykg, rysunkiem, tarficem i
teatrem, ktére mozna przeprowadzi¢ online i w ramach wspéftpracy. Sg one odpowiednie dla
réznych grup wiekowych i grup uczniow i mogg byc¢ tatwo dostosowane do réZznych tematéw i
przedmiotow nauczania.
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Music Memory — Gra sprawdza nie tylko pamie¢ uczestnikdw, ale takze
ich talenty muzyczne. Mozna w nig gra¢ na telefonie komaérkowym,
tablecie lub komputerze. Pomocne zrédto: Music Memory | Play Free

Online Games on PrimaryGames

BBC Instrument Matchup — W tej zabawnej grze edukacyjnej gracze muszg
dopasowac instrumenty muzyczne do ich dzwiekéw. Pomocne zrédto:
BBC NI - Schools - Musical Mysteries - Home Page

Inside The Orchestra - 8 zadarn muzycznych od dopasowywania réznych
instrumentéw do ich dZwiekéw do komponowania wiasnej piosenki.
Pomocne zrodfo: Orchestra Games — Inside the Orchestra

Arkusze muzyczne i Ewiczenia online - Pomocne zrédlo: Music

worksheets and online exercises (liveworksheets.com)

Inne pomocne zasoby ze wspdlnymi Gwiczeniami muzycznymi online:
« 88 darmowych gier muzycznych online — 88 free music games
online in 2021 | Stars & Catz (starsandcatz.com)
< Gry muzyczne online odpowiednie dla klas - 5 Best Online Music
Games for The Classroom | Solfeg.io
< 11 najlepszych gier muzycznych online dla klasy - 11 Best Online
Music Games For Your Classroom (2022) — Dynamic Music Room

Pomysly na alternatywne malowanie i tréjwymiarowe rzemiosto —

S Zabawne zajecia plastyczne w domu z uzyciem farb domowej roboty (z
°© kawy, owocow, warzyw, przypraw lub zywnosci) i tworzenie przedmiotow z
=X=) oS papieru, kartonu, sody oczyszczonej itp. Pomocne Zrodto: 27 Art Activities

and Lessons to Try at Home - The Art of Education University

Sixty-Second Sketch — W tym éwiczeniu nauczyciel przedstawia temat i
prosi ucznidw o narysowanie go przez minute. Moze tez zrobi¢ pauze w
trakcie czytania i poprosi¢ uczniéw o narysowanie obrazu tego, co dzieje
sie w tym czasie w opowiadaniu. Na koniec uczniowie mogg podzieli¢ sie
swoimi rysunkami na wirtualnej tablicy lub na czacie. Pomocne Zrddto: 17

Fun Virtual Team Building Activities for Students (teambuildinghub.com)

Rysowanie przy muzyce — Energetyzujgce i relaksujgce zajéecia, podczas
ktérych uczniowie sg prowadzeni przez rytmy muzyczne do tworzenia
natychmiastowych rysunkow lub szkicéw. Pomocne zrédio: 20 Art Therapy

Activities You Can Try At Home To Destress - Lifehack
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Jig zone — Jest to strona z puzzlami online z sekcjg artystyczng. Uczniowie
mogg ukfadac rézne puzzle poprzez przecigganie elementéw na
miejsce. Pomocne zrddfo: Art Jigsaw Puzzle Gallery - JigZone.com

Street Art — Jest to gra online stworzona przez The Tate Museum, Londyn,
UK, ktéra pozwala uczestnikom na tworzenie wirtualnych dziet sztuki

ulicznej. Pomocne zrodto: Street Art | Tate Kids

Karty pracy o sztuce i éwiczenia online - Pomocne zrodfo: Art worksheets
and online exercises (liveworksheets.com)

Sketchpad — narzedzie do wspélnego rysowania online - Pomocne
zrodfo: Sketchpad - Draw, Create, Share!

Inne pomocne Zrodfa z Cwiczeniami plastycznymi online:
< MRS. MOORE'S ART PALETTE - Online Art Activities - MRS.
MOORE'S ART PALETTE (weebly.com)
< Darmowe gry online dla zaje¢ artystycznych- Free Online Art
Games for the Art Classroom - The Arty Teacher

Kreatywne pomysty teatralne i przewodnik po teatrze wirtualnym- Dzieki
tym zajeciom e-edukatorzy mogg przygotowaé swoich uczniow do
wirtualnego przedstawienia teatralnego i zarzgdzania sceng poprzez Zoom.
Pomocne zrodto: VT_Howto.pdf (pioneerdrama.com)

Karnawatowe spacery — To Cwiczenie jest potgczeniem ruchu i teatru.
Kazdy ruch odzwierciedla inne zwierze i wykorzystuje inne instrumenty
muzyczne. E-edukator moze poprosi¢ uczniow o zbadanie réznych
zwierzat i poruszanie sie po wirtualnej przestrzeni w taki sposéb, aby
zwierze poruszato sie wraz z muzykg. Zache¢ ich do zastanowienia sie nad
mimikg twarzy i tym, w jaki sposéb mogliby jg wykorzysta¢ do
przedstawienia zwierzecia. Pomocne Zrédfo: 5 Ways to Add Dance and
Theater to the Classroom - The Institute for Arts Integration and STEAM

O Taniec emoji — Zadanie jest odpowiednie dla dzieci, ale moze by¢ rowniez
zaadaptowane dla dorostych. Zasadg jest, aby taficzy¢ do wyrazu lub

n tematu emoji. Pomocne zrodto: 17 Fun Dance Games And Activities For

Kids (momjunction.com)

Balansowanie tancem ksigzki — Jest to prosta i zabawna aktywno$¢
taneczna, ktdra uczy graczy o kontroli ciata i postawie, jednocze$nie
zwiekszajgc ich koncentracje. Niektdre lekkie ksigzki i muzyka sg
potrzebne, aby rozpoczgé gre. Uczniowie muszg umiescic ksigzke nad
gtowa, zanim zacznie sie muzyka. Podczas tafca muszg utrzymac
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https://theartyteacher.com/online-art-games-for-the-art-classroom/
https://www.pioneerdrama.com/pdf/VT_Howto.pdf
https://artsintegration.com/2022/02/01/5-ways-to-add-dance-and-theater-to-the-classroom/
https://artsintegration.com/2022/02/01/5-ways-to-add-dance-and-theater-to-the-classroom/
https://www.momjunction.com/articles/dance-games-and-activities-for-kids_00399936/
https://www.momjunction.com/articles/dance-games-and-activities-for-kids_00399936/
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réwnowage, nie pozwalajgc ksigzce spas¢ na ziemie. Pomocne zrodto: 17
Fun Dance Games And Activities For Kids (momjunction.com

Freeze Dance — Ta aktywnoS¢ jest doskonata do spalania energii i da¢
przerwe mozgu. Jest odpowiednie dla dzieci, ale moze by¢ rowniez
dostosowane do dorostych. Edukator puszcza muzyke, podczas gdy
uczniowie tanczg. Kiedy muzyka przestaje gra¢, uczestnicy muszg
"zamarzngc¢". Pomocne zrédio: 25 Virtual Classroom Games and Activities

(sighupgenius.com)

Stowniczek

Kreatywno$¢ online - Wykorzystanie wyobrazni lub oryginalnych pomystéw do stworzenia czego$
nowego lub innego. Proces ten odbywa sie czeSciowo lub catkowicie w Srodowisku wirtualnym, a
uczestnicy stosujg rézne narzedzia i aplikacje internetowe, aby przeprowadzi¢ burze mdzgdw, nadaé
ksztatt i wykonac efekt koAcowy.

Concept Cartoons - Concept cartoons to narzedzia wizualne skladajgce sie z serii karykaturalnych
rysunkéw. Za ich pomocg nauczyciele i uczniowie mogg dyskutowac i analizowa¢ badany materiat lub
rysowac/szkicowaé/projektowaé wirtualne metafory wizualne, aby uchwyciC istote prezentowanych
informacji lub zbada¢ alternatywne pomysty na dany temat.

Kreatywne éwiczenia online — Sg to szybkie, jednorazowe Cwiczenia oparte na dziataniach artystycznych,
ktore angazujg ucznidow w zabawne doS$wiadczenia jako czeS¢ treSci sesji online lub pomiedzy lekcjami.
S3 one oparte na zasadach eksperymentowania, eksploracji i samodzielnego stawiania wyzwan oraz
pozwalajg na kreatywne wykorzystanie niekonwencjonalnych mediéw artystycznych.

DoSwiadczenie twércze— Forma tworczej interakcji ludzi i grup w kierunku konstruktywnej i innowacyjne;j
syntezy pogladdéw i celéw. W procesie tym uczestnicy angazujg sie w to, co nieznane lub podchodzg do
tego, co znane w nieznany sposob.

UmiejetnosSci artystyczne — Zestaw umiejetnosci, ktére sg zwykle odnoszone do profesjonalnych
artystow i obejmujg zdolnosci, ktére pozwalajg komus dziata€ w $wiecie sztuk pieknych. Obejmujg one:
rysunek, malarstwo, rzezbe, grafike, kompozycje muzyczng, taniec, aktorstwo, pisanie i filmowanie.

Sztuka kolaboracyjna —Jest to proces produkcji dzieta sztuki, w ktérym bierze udziat zespdt, aby je
stworzyC. Kazdy z uczestnikdw w réwnym stopniu przyczynia sie do procesu. Sztuka kolaboracyjna skupia
sie na wspotpracy, a nie na rywalizacji i rownowazy indywidualne talenty kazdego ucznia ze wspdlnym
celem catej grupy.

Kolaboracyjne doSwiadczenie artystyczne —Forma doSwiadczenia artystycznego, w ktérym ludzie i grupy
pracujg razem, aby stworzyC dzieto sztuki, ktére odzwierciedla pomysty, poglady i do$wiadczenia

Projekt ten zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko
autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnoSci za umieszczong w niej zawarto$¢ merytoryczng.


https://www.momjunction.com/articles/dance-games-and-activities-for-kids_00399936/
https://www.momjunction.com/articles/dance-games-and-activities-for-kids_00399936/
https://www.signupgenius.com/school/virtual-classroom-games-activities.cfm
https://www.signupgenius.com/school/virtual-classroom-games-activities.cfm
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wszystkich uczestnikéw. W trakcie tego procesu uczniowie wspdlnie rozwigzujg problemy, wykonujg
zadania, poznajg nowe narzedzia i media artystyczne oraz uczg si€ nowych koncepcji.

Wskazéwki do dalszej lektury (bibliografia i linki)

How to Use the Creative Process to Support Online Learning - The Art of Education University

Creativity in the classroom - YouTube
Concept Cartoons Research - Millgate (millgatehouse.co.uk)

Using concept cartoons for assessment | Assessment Resource Banks (nzcer.org.nz)

Student Engagement in the Online Learning - What Works and Why (creatrixcampus.com
How to Maximize Creativity When Teaching Online - The Art of Education University

°
°
°
°
°
°
® Synfig — Free and open-source animation software
°
°
°
°
°
°

Stream and listen to music online for free with SoundCloud

Storvboard Maker | Storyboard Creator Software Online | Createl

Artistic Skills For Your Resume (With Examples) — Zippia

D . hinki - YouTul

CAPP Collaborative Arts Partnership Programme - CAPP (cappnetwork.com)
The Benefits of Collaborative and Individual Art Projects for Young Children

(mathandreadinghelp.org)

Creative Experience: A Non-Standard Definition of Creativity: Creativity Research Journal: Vol 33,

No 2 (tandfonline.com)

Sprawdz réwniez naszg Biblioteke T4T. Oto kilka przydatnych zasobow:

e https://www.europeana.eu/en/distance-learnin
® Redesigning object handling workshops for online teaching | Teaching & Learning - UCL —
University College London
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https://theartofeducation.edu/2020/04/27/how-to-maximize-creativity-when-teaching-online/
https://www.synfig.org/
https://soundcloud.com/
https://creately.com/lp/storyboard-software/
https://www.zippia.com/advice/artistic-skills/
https://www.youtube.com/watch?v=TCHQpCpsfUM
https://www.cappnetwork.com/
http://mathandreadinghelp.org/articles/The_Benefits_of_Collaborative_and_Individual_Art_Projects_for_Young_Children.html#:~:text=Collaborative%20art%20balances%20individual%20talents%20with%20the%20common,work%20together%20as%20equals%20and%20pool%20their%20ideas.
http://mathandreadinghelp.org/articles/The_Benefits_of_Collaborative_and_Individual_Art_Projects_for_Young_Children.html#:~:text=Collaborative%20art%20balances%20individual%20talents%20with%20the%20common,work%20together%20as%20equals%20and%20pool%20their%20ideas.
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/10400419.2020.1827606?journalCode=hcrj20
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/10400419.2020.1827606?journalCode=hcrj20
https://www.europeana.eu/en/distance-learning
https://www.ucl.ac.uk/teaching-learning/case-studies/2021/jul/redesigning-object-handling-workshops-online-teaching
https://www.ucl.ac.uk/teaching-learning/case-studies/2021/jul/redesigning-object-handling-workshops-online-teaching
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