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Projekt T4T - Narzędzia
Nauczania w Edukacji
Cyfrowej skupia się na
wspieraniu edukatorów
dorosłych oraz formalnych,
nieformalnych i
pozaformalnych
dostawców edukacji, w celu
skutecznego przejścia na
kształcenie cyfrowe i
zapewnienia takiego
samego poziomu interakcji
i "ludzkiego" doświadczenia
dla uczących się, jak w
środowisku fizycznym.
Ogólnym celem projektu
jest wzmocnienie zdolności
edukatorów dorosłych i
profesjonalistów
szkoleniowych do
budowania i utrzymywania
skutecznej dynamiki
grupowej w środowiskach
edukacji cyfrowej, aby lepiej
angażować swoich uczniów
online.

Pierwsze spotkanie partnerskie w Reus, Hiszpania

W lutym 2022 roku odbyło się pierwsze spotkanie wszystkich
partnerów projektu. Spotkanie miało miejsce w siedzibie DomSpain,
koordynatora projektu. Przedstawiciele VI One (Holandia), MyArtist
(Grecja), EDUPRO (Litwa) i ARTIED (Bułgaria) uczestniczyli osobiście, a
SAN (Polska) online. Spotkania hybrydowe mogą stanowić wyzwanie,
ale na szczęście wszyscy partnerzy byli w stanie przezwyciężyć wszelkie
problemy i wszystko przebiegło sprawnie. Na spotkaniu omówiono
kwestie związane z finansami, zarządzaniem i pierwszymi krokami do
rozpoczęcia realizacji projektu, aby zapewnić jego sukces. W tym celu
DomSpain zorganizował spotkanie otwarte, podczas którego wszyscy
uczestnicy zostali podzieleni na grupy, aby omówić zarządzanie
projektem, ocenę jakości i jego rozpowszechnianie. Podsumowując,
było to owocne spotkanie i wszyscy partnerzy zgodzili się, że był to
kluczowy krok do rozpoczęcia projektu na dobrym poziomie.

Drugie spotkanie partnerskie w Hadze, Holandia

We wrześniu 2022 roku wszyscy partnerzy uczestniczyli osobiście w
drugim spotkaniu partnerskim. Jego gospodarzem był holenderski
partner VI One Consultancy. Podczas spotkania partnerzy omówili
postęp prac nad rezultatami projektu oraz zaplanowali kolejne
działania i etapy realizacji. Konsorcjum omówiło ostateczne szczegóły
wytycznych, skierowanych do edukatorów dorosłych, dotyczących
lepszego projektowania efektywnej dynamiki grupy w środowiskach
uczenia się online. Można je znaleźć na stronie internetowej projektu.
Podsumowano również proces tworzenia Biblioteki Zasobów, która
gromadzi wiele przydatnych narzędzi, materiałów i europejskich
dobrych praktyk w zakresie podtrzymywania interakcji grupowych
online. Biblioteka stanowi uzupełnienie wytycznych i służy jako
użyteczny punkt odniesienia.
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KONTAKT
email: t4terasmus@gmail.com

website: digitaltools4teaching.eu
Facebook: digitools4teaching

A co dalej?

ĆWICZENIA PRAKTYCZNE!
Stworzymy 18 ćwiczeń z zakresu języka i przedsiębiorczości, edukacji ekologicznej,

technologii informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystania działań twórczych w
edukacji oraz ćwiczeń dla osób z niepełnosprawnościami, które zostaną

przetestowane przez prawdziwych edukatorów w kolejnych etapach projektu...
 

...szkolenie!
W październiku przyszłego roku spotkamy się w Atenach na sesji poświęconej
działaniom w zakresie uczenia się, szkolenia i nauczania (LTTA). Nie przegap

naszego następnego newslettera, aby usłyszeć o tym wszystkim.


