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Over het project

T4T - Tools4Teaching in digitale omgevingen project richt zich op het ondersteunen van

volwasseneneducatie en aanbieders van formele, niet-formele en informele opleidingen om

effectief over te schakelen naar digitaal onderwijs en om hetzelfde niveau van interactie van

leerlingen en 'menselijke' ervaring te bieden, als in de fysieke omgeving. De algemene

doelstelling van het project is het versterken van de capaciteit van opvoeders van volwassen

leerlingen en het opleiden van professionals om een   effectieve groepsdynamiek op te bouwen en

in stand te houden in digitale onderwijsomgevingen, om zo hun online leerlingen beter te

betrekken.

De ontwikkeling van richtlijnen voor het beter opzetten van een effectieve groepsdynamiek in

een online leeromgeving zal docenten en opleidingsprofessionals helpen hun competenties te

verbeteren over de specifieke kenmerken van het opbouwen en onderhouden van een effectieve

online groepsdynamiek en het waarborgen van een hoog niveau van de leer ervaring in digitale

klaslokalen.

De 6 modules bieden algemene methodologische richtlijnen voor opvoeders van volwassenen,

hoe ze effectiever kunnen werken door groepsdynamiek op te bouwen en te ondersteunen.

- welke digitale tools en software ze kunnen gebruiken

- welk gedrag te adopteren?

- hoe ze leerlingen kunt betrekken iп online activiteiten in kleine groepen

- hoe artistieke oefeningen te gebruiken om creativiteit te stimuleren, enz.

Module doelstellingen
Het doel van deze module is optimaal gebruik te maken van enkele van de beschikbare tools voor

het geven van online lessen. Dit zijn de verschillende soorten tools die we hebben gekozen:

❖ Samenwerking communicatieve tools

❖ Betrokkenheidstools

❖ Beoordelingstools

Leerdoelen

een online les kunnen opzetten met behulp van digitale tools: een whiteboard, documenten,

bestanden delen, opdrachten maken, etc.;

❖ spelletjes om het leren te maken en leuker te maken;

evaluatieactiviteiten te ontwikkelen met behulp van digitale hulpmiddelen die het maken van

online lessen beginnen.
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Vereisten
❖ Beschikken over een computer, laptop of tablet met internettoegang.

❖ Weet hoe je software en apps installeert op bovenstaande apparaten en op een

smartphone.

❖ Zorg dat u bekend bent met het basisgebruik van al deze apparaten.

❖ Weet hoe u een webcam en microfoon moet gebruiken.

❖ Vertrouwd zijn met het gebruik van internet.

❖ Bereid zijn om nieuwe onderwijsmethoden, benaderingen en hulpmiddelen te leren.

Verwachte leerresultaten (vaardigheden en competenties)
❖ Vertrouwd raken met verschillende digitale hulpmiddelen om uw lessen op

afstand/gemengd leren effectiever en interactiever te maken;

❖ Dat u leert het kunnen zoeken naar niet-vermelde apps en software die het beste

aansluiten bij de behoeften van uw leerlingen en uzelf;

❖ Dat u verschillende tools kunt combineren om het meeste uit je online/blended lessen te

halen;

❖ Dat u uw leerlingen betrekt en maak het klaslokaal leuker door verschillende digitale

hulpmiddelen te gebruiken;

❖ Dat u uw leerlingen kunt beoordelen in een digitale leeromgeving.
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Onderwerp 1: Communicatiemiddelen voor samenwerking
Wanneer u op internet onderzoekt, komt u gewoonlijk verschillende digitale hulpmiddelen tegen

die gemeenschappelijke kenmerken hebben: er zijn er bijvoorbeeld die de samenwerking tussen

alle deelnemers bevorderen, andere bevorderen de creativiteit en weer andere worden gebruikt

voor evaluatie. Wat zeker is, is dat alles in het leven wordt geleerd door te doen, en lesgeven en

het gebruik van digitale hulpmiddelen vormen daarop geen uitzondering. Volgens Brindley, Walti

en Blaschke (2009) zou online leren moeten zorgen voor:

een kans voor interactie en verbondenheid. Kwaliteitsleeromgevingen omvatten mogelijkheden

voor studenten om deel te nemen aan interactieve en samenwerkingsactiviteiten met hun

leeftijdsgenoten; Van dergelijke omgevingen is aangetoond dat ze bijdragen aan betere

leerresultaten, waaronder de ontwikkeling van hogere denkvaardigheden.

Samenwerking wordt elke dag belangrijker voor innovatie. Het gebruik van instrumenten

waarmee leraren effectief kunnen communiceren en een soort collectieve intelligentie kunnen

ontwikkelen, garandeert betere resultaten.

Men mag niet vergeten dat in een virtuele klas de leerkrachten niet langer de hoofdrolspelers van

het leren zijn: nu zijn het de leerlingen en zij moeten gemotiveerd worden om te communiceren.

Ze voelen zich misschien niet op hun gemak om met u te praten, maar ze durven wel met hun

klasgenoten te praten, en dat is het belang van het bevorderen van samenwerking. Het is

belangrijk dat leerlingen zich niet alleen voelen in een virtuele cursus, op een platform dat ze niet

kennen, en dat ze het gevoel hebben dat jij, als tutor of virtuele docent, er bent om hen te

steunen. Eenzaamheid is een van de redenen waarom leerlingen afhaken bij een virtuele cursus.

Toch zijn lerenden in virtuele klassen vaak minder bereid om te spreken, en als daar geen

rekening mee wordt gehouden, kan dat hun vooruitgang beïnvloeden. Leerlingen moeten

spreken en gecorrigeerd worden om gemotiveerd te blijven, hun vertrouwen op te bouwen en
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hun spreekvaardigheid en nauwkeurigheid te verbeteren. Hieronder volgen enkele strategieën

die we kunnen gebruiken om leerlingen meer te laten spreken in online cursussen:

Gebruik van Breakout Rooms. Hiermee kunt u leerlingen in kleinere groepen verdelen. U kunt dan

tussen de groepen bewegen, observeren, luisteren, feedback geven, enz. Er zijn verschillende

manieren om breakout rooms met succes te gebruiken. Bijvoorbeeld:

● Communicatieve activiteiten: Praten in kleinere groepen zorgt er vaak voor dat leerlingen

zich meer op hun gemak voelen. Ze zijn minder bang om fouten te maken en hebben

meer mogelijkheden om te praten. De leerkracht kan zich tussen de lokalen begeven en

onmiddellijk correcties aanbrengen, die meer geïndividualiseerd kunnen worden dan

opdrachten in hele groepen. Een andere optie is om aantekeningen te maken en dan de

leerlingen in het hoofdlokaal te verzamelen voor een feedbacksessie.

● Paargewijze vergelijking van antwoorden: Net als in de echte klas kunt u de leerlingen

vragen hun antwoorden samen te bespreken alvorens ze met de groep te delen. Dit moet

hen meer vertrouwen geven wanneer ze hun antwoorden voor de hele klas geven.

● Teamspelletjes: Leerlingen kunnen de antwoorden op quizzen, raadsels, enz. met hun

klasgenoten bespreken alvorens hun antwoorden te geven. Dit competitieve element

verhoogt de motivatie en voegt afwisseling toe.

● Mini-lessen: Als u met een leerling wilt praten over zijn aanwezigheid, vooruitgang,

toetsresultaten, enz. kunt u een mini-les in een kleine groep voorstellen. Dit is

persoonlijker dan een e-mail en laat de leerling vrijer spreken.

Gebruik opnames. Het klinkt misschien controversieel om te denken dat leerlingen niet graag

online spreken, maar als u opnames maakt, kunt u de tijd nemen om te plannen wat u wilt

zeggen en het zo nodig meerdere keren opnemen. Verlegen of minder participerende

leerlingen krijgen zo de kans om hun zegje te doen. De opdracht kan vrijer of meer

gecontroleerd zijn, afhankelijk van het doel. De leerkracht kan strikte tijds- en

inhoudslimieten stellen of de leerlingen laten beslissen. De leerkracht kan de opnames tijdens

of na de les beluisteren en gedetailleerde correcties aanbrengen. Leerlingen kunnen naar

elkaars opnames luisteren, correcties aanbrengen, ideeën en antwoorden delen, enz. De

opnames zijn gemakkelijk te delen, te bewerken en na te kijken. U kunt leerlingen

bijvoorbeeld vragen zichzelf op te nemen terwijl ze een dilemma beschrijven. Vervolgens

sturen ze deze opname naar een klasgenoot, die een antwoord opneemt met een

voorgestelde oplossing.

Hieronder vindt u enkele voorbeelden van communicatiemiddelen voor samenwerking:

● Google classroom: Gratis of abonnement Het is een virtuele leeromgeving (VLEE) die te

vinden is in Google Workspace for Education. Het biedt een ruimte in de cloud om in

contact te komen met je leerlingen, verschillende taken toe te wijzen, materiaal te delen,

vragen te stellen en samen te werken. Een vergelijkbare tool is Microsoft Teams.
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Engelse tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4

Spaanse tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=RlGCUzKLO1Y

● Easyclass: Gratis. Het is een interactief virtueel klaslokaal waarmee docenten lessen,

examens kunnen beheren, vragenlijsten, taken en activiteiten kunnen maken. Het biedt

ook de mogelijkheid om inhoud te delen en te communiceren met studenten of om

debatgroepen te creëren.

Engelse tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=F9HTUrrq93o

Spaanse tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=EySyTbgz300
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Onderwerp 2: Betrokkenheidstools

Het is al moeilijk genoeg om leerlingen in

de klas te boeien, maar gelukkig blijken de

trucs die je daar gebruikt ook online te

werken. En verrassend genoeg is het niet

zo moeilijk om beproefde werkpraktijken in

te bouwen om leerlingen aan het leren te

krijgen.

Aanwezig zijn voor leerlingen kan echt

moeilijk zijn bij online en hybride

onderwijs. En toch is dat uiteindelijk wat

de deur opent naar de meeste andere

mogelijkheden om de betrokkenheid van

studenten te vergroten. Als u een

omgeving creëert waarin u beschikbaar, begripvol en behulpzaam bent, zullen uw studenten

meer open en gemotiveerd zijn om te communiceren. Openheid helpt leerlingen ook om kennis

uit de les te behouden. Een band opbouwen met je leerlingen zal hun betrokkenheid bij online

leren vergroten. Een manier om meer aanwezig te zijn is het maken van een gepersonaliseerde

video. Een voorbeeld van een goed hulpmiddel hiervoor is TedEd:

● TEDEd: (gratis) Kies een video, voeg een beschrijving toe, voeg een quiz toe

en zet aan tot discussie. Er is ook een webapp waarmee gebruikers bruikbare videolessen

kunnen maken. Het lesformaat bestaat uit een titel, een schriftelijke inleiding ("Laten we

beginnen"), een reeks meerkeuzevragen of open vragen ("Denk na"), een plaats voor

aanvullende bronnen om verder onderzoek aan te moedigen ("Graaf dieper"), een

interactieve klassikale discussie ("Bespreek") en een conclusie ("En tot slot"). Zodra je de

les hebt "gepubliceerd", kun je de link delen met wie en hoe je maar wilt. De les blijft

privé. Op het platform kun je gemakkelijk video's zoeken op onderwerp of een URL

invoeren van een YouTube-video die je vindt. U kunt ook een van de originele TED

-Ed-video's gebruiken en uw leerlingen laten deelnemen aan openbare discussies of de les

aanpassen aan de doelstellingen van de klas.

Als maker van de les krijgt u een bericht wanneer uw leerlingen de les hebben voltooid en

kunt u een samenvatting van de resultaten bekijken en commentaar geven op hun
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individuele antwoorden. Individuele antwoorden van leerlingen - inclusief open

antwoorden - kunnen ook worden gedownload als CSV-bestand en geïmporteerd in Excel.

Met het duidelijke voorbehoud dat u een geschikte video moet hebben gevonden, is dit

een hulpmiddel dat gemakkelijk kan worden aangepast voor pre-evaluatie, formatieve

evaluatie of summatieve evaluatie door de soorten vragen die u stelt te veranderen. U

kunt de video bijvoorbeeld gebruiken als geheugensteuntje voor een onderwerp dat u net

begint te behandelen en de leerlingen vragen u te vertellen wat ze weten buiten de

inhoud van de video. U kunt de video halverwege een les gebruiken om de voortgang van

de leerdoelen te meten. Of u kunt hem aan het eind van een les gebruiken om de

leerlingen te vragen het geleerde toe te passen in de context van de video.

Handleiding: https://www.youtube.com/watch?v=1fL9YIxMB88

Een andere gemakkelijke manier om uw eigen leermiddelen te creëren, gebaseerd op de

inhoud die u wilt onderwijzen en aangepast aan de realiteit van uw leerlingen, is de

Wordwall-tool:

● Wordwall: (gratis) Met deze tool kunnen leerkrachten niet alleen interactieve spellen

maken, maar ook gedrukt materiaal. De leerkracht moet enkel de inhoud invoeren die ze

willen gebruiken met hun leerlingen en Wordwall automatiseert de rest. Het kan gebruikt
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worden om interactieve en afdrukbare activiteiten te creëren. De meeste sjablonen zijn

beschikbaar in interactieve en afdrukbare versies. Interactieve activiteiten kunnen

gespeeld worden op elk apparaat met een web browser, zoals een computer, tablet,

telefoon of interactief whiteboard. Leerlingen kunnen individueel of met begeleiding van

de leerkracht spelen, om de beurt vooraan in de klas. De printables kunnen direct worden

afgedrukt of als PDF-bestand worden gedownload. Ze kunnen worden gebruikt als

begeleidende activiteiten bij een interactief spel of als op zichzelf staande activiteiten.

Handleiding: https://www.youtube.com/watch?v=7clIANVFezk

● Om de lessen simpelweg interactiever en leuker te maken is er het Nearpod platform

(gratis en abonnement). Ze leggen zelf vier manieren uit waarop ze academische

betrokkenheid ondersteunen :

o Rijke media in interactief onderwijs. Hoewel je met online lessen geen

musea kunt bezoeken of in-person oefeningen kunt doen, hoeven virtuele

lessen niet zonder hands-on ervaringen te zijn. Met Nearpod kun je

overgaan van passief naar actief leren door de integratie van virtual reality

(VR), interactieve video en simulaties om verbanden te leggen en

verkenning te stimuleren, terwijl er vragen in worden opgenomen die

kritisch denken en creativiteit stimuleren.

o Toewijding aan formatieve beoordelingen. Controle op begrip tijdens de les

bevordert niet alleen de betrokkenheid van studenten, maar geeft

docenten ook real-time inzicht in het leren van studenten. Wanneer

klassen niet op één plaats bijeenkomen, is het nog belangrijker dat

leerlingen kunnen laten zien wat ze weten en dat leraren een idee krijgen

van wat hun leerlingen hebben geleerd. Formatieve beoordeling is een

kenmerk van Nearpod. U kunt kiezen uit een verscheidenheid van

vraagtypes die leerlingen meerdere mogelijkheden geven om hun leren te

demonstreren (en plezier te hebben in het doen!) Voorbeelden zijn:

Enquête, "Tijd om te klimmen", "Teken" quiz, en meer. Deze activiteiten

zullen uw leerlingen boeien en u voorzien van betrouwbare gegevens over

hun vaardigheidsniveau. Voeg de beoordelingsfuncties van Nearpod toe op
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elk punt in je les of video om te controleren of ze het begrijpen, en hoor

van elke leerling voor elke activiteit!

o Bevorderen van de klassengemeenschap. De klasgemeenschap blijft een

belangrijk element in het bevorderen van de betrokkenheid en deelname

van leerlingen, zelfs als die gemeenschap virtueel moet zijn. Routines en

rituelen in de klas zijn voor veel docenten nog belangrijker geworden nu

docenten en leerlingen zich aanpassen aan virtuele lessen. Met Nearpod

kunt u de klasgemeenschap bevorderen en in stand houden, zelfs op

afstand. Nearpod biedt drie manieren om dit te doen: Gamification,

Collaborate Boards, en Flocabulary (hip-hop video's die de interesse en

identiteit van leerlingen tijdens de les weergeven).

o Video-interactie. Video-instructie is een krachtig hulpmiddel voor

docenten, vooral bij afstandsonderwijs. Video's kunnen echter op zichzelf

passief zijn; leerlingen zitten alleen maar te kijken in plaats van te

interageren met de informatie. In een fysiek klaslokaal zou je waarschijnlijk

pauzeren en vragen stellen op belangrijke momenten in de video. Met

Nearpod kun je deze begripscontroles vooraf instellen, zelfs tijdens

asynchrone lessen, en heeft elke leerling de mogelijkheid om te reageren

op zijn apparaat. U kunt een video van uzelf uploaden, de perfecte video

vinden op YouTube, of onze bibliotheek van meer dan 1.000 video's met

reeds ingesloten vragen raadplegen! Nearpod is geïntegreerd met Flipgrid.

Flipgrid is een soort discussieforum dat video's gebruikt in plaats van tekst.

U kunt het gebruiken voor boekverslagen, reflecties, leraar-leerling

conferenties en klassikale discussies.

Handleiding: https://youtu.be/NIgSFEb4H9Q
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Onderwerp 3: Evaluatie-instrumenten

Onderwijsevaluatie is een continu en gepersonaliseerd proces om de ontwikkeling van elke

leerling vast te stellen en zo nodig versterkende of compenserende maatregelen te nemen. Het

doel is ervoor te zorgen dat de voor elk niveau vastgestelde onderwijsdoelstellingen worden

bereikt. Het is daarom een zeer nuttig instrument voor het nemen van onderwijsbeslissingen om

de prestaties van een leerling te verbeteren.

Volgens onderwijsdeskundigen is beoordeling nuttig voor zowel leraren als leerlingen:

o Voor leraren, omdat zij de mogelijkheid hebben om leerdoelen en verwachtingen aan

leerlingen mee te delen, en omdat zij de effectiviteit van de gebruikte

onderwijsmethoden kunnen controleren.

o Voor leerlingen kan beoordeling dienen als een positieve motivator om erkenning te

krijgen voor hun inspanningen door middel van cijfers, en het dwingt hen om eerdere

leeronderwerpen te herzien, te versterken wat ze hebben geleerd, en ideeën te

verduidelijken.

Het is belangrijk om de leerlingen vanaf het begin te laten weten dat u gaat beoordelen. Zorg

ervoor dat het leren dat door de beoordelingsactiviteit wordt bevorderd, gesitueerd en

overdraagbaar is, dat wil zeggen dat het een verband legt tussen het academische en het echte

leven, dat het een verband legt tussen het klaslokaal en de gemeenschap. Op die manier zult u

waarschijnlijk motiverende taken vaststellen die dichter bij uw leerlingen staan, hun

belangstelling wekken en gemakkelijker

worden uitgevoerd. Vergeet natuurlijk

niet op welk onderwijsniveau u werkt!

En als we eenmaal hebben besloten wat

we gaan beoordelen en dat met de

leerlingen hebben gedeeld, moeten we
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onze presentaties, of die nu mondeling, in tekst of audiovisueel zijn, zo netjes en duidelijk

mogelijk maken. En we zullen hen niet alleen informeren, maar ook naar hen luisteren, hen de

kans geven vragen te stellen of suggesties te doen, en afspraken maken over de voorgestelde

beoordelingsactiviteiten. Het is echter belangrijk te onthouden dat we niet de hele dag op hun

berichten kunnen reageren, dus moeten we de verwachtingen van de leerlingen beheren door

regels op te stellen voor hoe en wanneer interactie met de leraar moet plaatsvinden.

● Socrative: (gratis en abonnement) Met dit hulpmiddel zullen leerlingen vanaf het begin

betrokken zijn, omdat u elk type activiteit kunt creëren, wat uw behoeften ook zijn. U

kunt kiezen uit quizzen tot enquêtes en exit tickets. Enkele van de beschikbare activiteiten

in de app zijn: 'Quiz', 'Space Race' (quiz met countdown) of 'Exit Ticket' (quiz met

gerangschikte resultaten). Het type antwoorden kan ook worden gekozen tussen 'Multiple

Choice', 'True or False' en 'Short Answer'. In alle drie de gevallen kan de leraar de

antwoorden van de leerling live zien en aan het eind van de test controleren in een

rapport dat in de applicatie zelf is opgeslagen. Op deze manier kunt u de academische

vooruitgang van elke leerling zien, maar ook de vragen met foute antwoorden in de hele

klas, zodat u de inhoud opnieuw kunt bekijken als u dat nodig acht.

Handleiding: https://www.youtube.com/watch?v=VyycybD8KNw

● Quizalize: Quizalize is een online applicatie waarmee leraren toegang hebben tot hun

eigen didactische beoordelingen en deze direct kunnen maken, zodat hun leerlingen elk

onderwerp op elk apparaat gratis kunnen oefenen. Het is een dynamisch platform met

meer dan 80.000 kant-en-klare toetsen gemaakt door meer dan 100.000 docenten uit

meer dan 110 landen. Leerlingen kunnen de toets maken op elk apparaat - computer,

tablet of smartphone - via een browser, zonder software of apps te hoeven downloaden;

waardoor het een geweldige optie is voor BOYD-leeromgevingen. Het spel kan

tegelijkertijd worden gespeeld in de klas of als huiswerk, afhankelijk van de voorkeur van

de leraar. Met Quizalize in de klas kunnen leraren in real time zien welke leerlingen hulp

nodig hebben bij welke opdrachten.

Bijles: https://www.youtube.com/watch?v=wfZOuQxZhUo
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● Peergrade: Classtime is een oplossing voor klaslokalen die het lesgeven in de klas aanvult

met onmiddellijke feedback over het begripsniveau van de leerlingen. Het is een goed

hulpmiddel om leerlingen voor te bereiden op uitdagende toetsen. Het biedt leraren

eenvoudig te gebruiken hulpmiddelen om een verscheidenheid aan vraagtypes te maken,

zoals meerdere correcte antwoorden, markeerbare tekst, tabelvragen, hot-spot vragen,

enz. Bij afstandsonderwijs is het een geweldig hulpmiddel voor het geven van online

lessen met directe instructie. U kunt bijvoorbeeld het begin van de les presenteren met

een Google Slides-deck en het dan naar Classtime sturen, waar u onmiddellijk kunt

controleren of de leerlingen het hebben begrepen. Als leerlingen vragen beantwoorden,

kunt u hun antwoorden in real time zien. U kunt ook privéberichten sturen naar elke

leerling via Classtime chat. Veel docenten vinden het moeilijk om hun leerlingen via de

computer ter verantwoording te roepen, maar met Classtime kunt u direct zien wie er aan

de les deelneemt. Classtime is met zijn animaties en puzzels een van de weinige websites

die toetsing combineren met betrokkenheid.

Handleiding: https://youtu.be/gGNE8YX9IsI
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PRAKTISCHE ACTIVITEIT – Maak een les met Wordwall en upload deze naar

Google Classroom

De leerlingen gaan een activiteit maken met Wordwall, die later naar hun Google Classroom

wordt geüpload volgens de volgende stappen:

1. Maak een Gmail-account (https://accounts.google.com/signup/) en nog een in Wordwall

(https://wordwall.net/account/basicsignup).

2. Open Google Classroom (rechtsboven op de Gmail-pagina):

3. Maak een klas aan.
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4. Bereid een activiteit voor met Wordwall. Log in en druk op "Activiteit maken":

5. Kies het type activiteit. Er is een breed aanbod om uit te kiezen: quizzen, kruiswoordraadsels,

unjumble, enz. We kiezen voor "Find the match". (Op onderstaande afbeelding de optie links

onderin)

6. Studenten moeten vragen en verschillende antwoorden bedenken en ervoor zorgen dat ze het

juiste antwoord kiezen.
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7. Ook al hebben we voor dit type activiteit gekozen, zodra je de eerste hebt gemaakt, worden de

rest van de activiteiten automatisch gemaakt:
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8. De volgende stap is om de activiteit te uploaden naar Google Classroom. Dit kan vanuit het

Wordwall-account. Open "Mijn activiteiten" en klik op de drie stippen naast waar "privé" staat en

klik op "Toewijzing instellen":
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9. Selecteer “Google Classroom”, vul de vakjes in en klik op “Start”:

10. Er verschijnt een scherm. Druk op "Akkoord". De activiteit wordt nu weergegeven in Google

Classroom:
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Wat hebben we geleerd?
U bent aan het einde van module 2 gekomen. U zou inmiddels moeten hebben geleerd hoe u uw

lessen interactiever kunt maken met behulp van een verscheidenheid aan beschikbare digitale

hulpmiddelen. Nu kunt u software en apps zoeken en installeren op uw apparaten en zoeken naar

andere die hier mogelijk niet worden vermeld, afhankelijk van uw behoeften en die van uw

leerlingen.

Het is belangrijk om de digitale tools te kiezen die jou en je leerlingen zullen helpen, en ze hoeven

niet de meest populaire te zijn. Het is belangrijk om te onthouden dat tools die nu gratis

beschikbaar zijn, in de toekomst mogelijk niet gratis zijn. Ze veranderen voortdurend en je moet

up-to-date blijven.

Woordenlijst
Blended learning - Een onderwijsstijl waarin studenten leren via elektronische en online media,

evenals traditioneel face-to-face onderwijs.

Flipped classroom - het is een soort blended learning, waarbij studie die 'traditioneel in de klas

werd gedaan, nu thuis wordt gedaan, en wat traditioneel huiswerk was, wordt nu in de klas

gedaan' (Bergmann & Sams, 2012). In een typische benadering van flipped learning kijken

leerlingen thuis naar de uitleg van een leraar over iets op video en oefenen ze vervolgens wat ze

hebben geleerd als ze naar de les komen.

Digitale tool – educatieve programma's, websites of online bronnen, en digitale

verwerkingssystemen die actief leren, kennisopbouw en verkenning in het onderwijs- en

leerproces aanmoedigen. Bron: https://www.igi-global.com/dictionary/digital-tools/66587.

Samenwerkingstools – online samenwerkingstools zijn apps, softwareprogramma's of platforms

die bedrijven en hun mensen helpen het creatieve proces te stroomlijnen en effectiever en

efficiënter samen te werken. Bron: https://www.bynder.com/en/glossary/collaboration-tools/.

Betrokkenheidstools – tools die ons helpen om in deze context beter te communiceren met onze

studenten en tussen studenten onderling.

Om verder te lezen
❖ https://lx.uts.edu.au/collections/group-work-and-student-collaboration/resources/princip

les-of-effective-group-work-applied-online/

❖ https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ847776.pdf

Dit project is mede gefinancierd met steun van de Europese Commissie. Deze publicatie geeft alleen de mening van de auteur

weer, en de Commissie kan niet verantwoordelijk worden gehouden voor enig gebruik dat kan worden gemaakt van de informatie

in deze publicatie

https://www.igi-global.com/dictionary/digital-tools/66587
https://www.bynder.com/en/glossary/collaboration-tools/
https://lx.uts.edu.au/collections/group-work-and-student-collaboration/resources/principles-of-effective-group-work-applied-online/
https://lx.uts.edu.au/collections/group-work-and-student-collaboration/resources/principles-of-effective-group-work-applied-online/


❖ https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/setting-up-and-facilitating-group-work-using-

cooperative-learning-groups-effectively/

❖ https://www.prodigygame.com/main-en/blog/virtual-learning-tools/

❖ https://elearningindustry.com/7-online-communication-tools-collaborate-elearning-team

s

❖ https://edtechreview.in/trends-insights/insights/2293-gamification-of-education

❖ https://educationalresources.online/essential-gamification-tools/

Bekijk ook onze T4T Bibliotheek. Hier zijn enkele nuttige bronnen:

❖ Reissman, H. (2018) 7 slimme manieren om technologie in de klas te gebruiken -

https://ideas.ted.com/7-smart-ways-to-use-technology-in-classrooms/

❖ Miller, M. (2019) 30 interactieve Google Slides activiteiten -

http://ditchthattextbook.com/8-interactive-google-slides-activities-for-classroom-excitement/

❖ TeachThought Staff (2012) Hoe Deeper Learning bijdraagt aan digitaal leren -

https://www.teachthought.com/technology/digital-learning-tools-function/
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