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Apie projektg

T4T — Tools4Teaching in Digital Education Seetings (liet. Mokymo jrankiai nuotoliniam ugdymui) projekto
tikslas — padéti suaugusiyjy Svietéjams ir formaliojo bei neformaliojo Svietimo atstovams veiksmingai
pereiti prie nuotolinio ugdymo ir suteikti tokio paties lygio besimokan€iyjy sgveikg bei ,,Zmogiskg” patirtj,
kaip ir fizinéje aplinkoje. Bendras projekto tikslas — sustiprinti suaugusiyjy Svietéjy ir mokymo specialisty
gebéjimus kurti ir iSlaikyti efektyvig grupés dinamikg skaitmeninio Svietimo aplinkoje, kad blty geriau
jtraukiami besimokantys internetu. Gairiy, kaip geriau i8laikyti efektyvig grupiy dinamikg virtualioje
mokymosi aplinkoje, suklrimas padés suaugusiyjy Svieté€jams ir mokymo specialistams tobulinti savo
kompetencijas, susijusias su efektyvios nuotolinés grupés dinamikos klrimo ir palaikymo ypatumais bei

uztikrinant auksto lygio besimokanciyjy patirtj skaitmeninéje aplinkoje.

6 moduliuose yra pateikiamos bendrosios metodinés gairés suaugusiyjy Svietéjams, kaip efektyviau kurti
ir palaikyti grupés dinamikg virtualioje mokymosi aplinkoje:

e kokius skaitmeninius jrankius ir programine jrangg galima naudoti

e kaip elgtis

e kaip jtraukti besimokanCiuosius j nuotoling veikla maZose grupése

e kaip panaudoti meninius pratimus klrybiSkumui skatinti ir pan.

Modulio uzdaviniai

Sio modulio tikslas — kuo geriau iSnaudoti kai kuriuos skaitmeninius jrankius, skirtus uZsiémimy vedimui.

Mes pasirinkome tris skirtingus jrankius:
«» Bendradarbiavimo - komunikaciniai
«» Jtraukimo
% Jvertinimo

Mokymosi uzdaviniai

« gebéti organizuoti nuotolines pamokas naudojant skaitmeninius jrankius: dalintis lenta,
dokumentais, failais, kurti uzduotis ir pan.;

% kurti Zaidimus, kurie sustiprinty ir pajvairinty mokymasi;

« plétoti vertinimo veiklg naudojant skaitmeninius jrankius, palengvinan&ius nuotoliniy pamoky

kdrima
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Salygos

Turéti prieigg prie kompiuterio/neSiojamojo kompiuterio/planSetés bei interneta.

Zinios, kaip jdiegti programine jrangg ir programéles minétuose jrenginiuose, taip pat
iSmaniajame telefone.

SusipaZinti su pagrindiniais visy 3iy jrenginiy naudojimo budais.

Zinios, kaip naudotis internetine kamera ir mikrofonu.

Susipazinti su interneto naudojimu.

Bti pasiruoSus i8mokti naujy mokymo metody bei susipaZinti su naujais jrankiais.

Numatomi mokymosi rezultatai (jglidziai ir kompetencijos)

Tikimasi, kad suaugusiyjy Svietéjai, baige $j modulj:

SusipaZzins su jvairiais skaitmeniniais jrankiais, kurie pagyvins nuotolinj/miSry mokymasi;

Gebés ieSkoti nejtraukty j sgradg programéliy ir programinés jrangos, kuri geriausiai atitinka
mokiniy ir jisy poreikius;

Derins jvairius jrankius, kad iSnaudoty visas galimybes nuotoliniy/miSriy pamoky metu;

Jtrauks savo mokinius ir stengsis, kad nuotolinis mokymasis bty kuo malonesnis, naudojant
jvairius skaitmeninius jrankius;

Jvertins savo mokinius skaitmeninéje mokymosi aplinkoje.
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1 tema: bendradarbiavimo — komunikaciniai jrankiai
Kai narSote internete, dazniausiai susiduriate su jvairiais skaitmeniniais jrankiais, kurie turi bendry
bruozy: pavyzdZiui, kai kurie skatina visy dalyviy bendradarbiavimg, kiti skatina klrybiSkumg, o dar kiti
naudojami vertinimui. Akivaizdu, kad visko gyvenime iSmokstama tik per praktikg, o mokymas ir

skaitmeniniy jrankiy naudojimas néra i8imtis. Pasak Brindley, Walti ir Blaschke (2009), mokymasis

internetu turéty suteikti:

galimybe bendrauti ir uZmegzti naujus rySius. KokybiSkos mokymosi aplinkos apima galimybes mokiniams
uZsiimti interaktyvia veikla su bendraamZiais; Jrodyta, kad tokia aplinka prisideda prie geresniyy mokymosi

rezultaty, jskaitant mgstymo jgudZiy ugdyma.

Bendradarbiavimas kasdien tapo vis svarbesnis inovacijoms. Jrankiy naudojimas, kurie leidZia mokytojams

efektyviai bendrauti ir ugdyti savotiSkg kolektyvinj intelektg, garantuoja geresnius rezultatus.

Communication Interaction Collaboration

® ® ®

. :i .C).

Reikéty prisiminti, kad virtualioje klaséje ne mokytojai yra pagrindiniai mokymosi veiké&jai, bet mokiniai ir
juos reikia paskatinti bendrauti. Jie gali jaustis nepatogiai kalb&€dami su jumis, bet iSdrjsta kalbétis su savo
klasés draugais. Svarbu, kad besimokantieji nesijausty vieni virtualiame kurse, platformoje, kurios jie
nepazjsta, ir kad jie jausty, kad jOs, kaip mokytojas, visuomet jam padésite. Vienatvé yra viena i$

priezasCiy, kodél studentai gali mesti virtualy kursa.

Nepaisant to, besimokantys virtualiose klasése daZnai nenori kalbéti, ir jei j tai Zilrésime pro pirStus,
nukentés jy pazZanga. Besimokantieji turi kalbéti ir gauti pataisymus, kad iSlikty motyvuoti, ugdyty
pasitikéjimg bei sklandziai mokytysi Toliau pateikiamos kelios strategijos, kurias galime naudoti, norédami

paskatinti mokinius daugiau kalbéti virtualiy kursy metu:

Naudokite ,.Breakout” kambarius. Si funkcija leidZia suskirstyti mokinius | maZesnes grupes. JUs, kaip
mokytojas, galite pereiti i§ vienos grupés | kitg, stebéti, klausytis, kaip jie diskutuoja, duoti patarimy ir

pan. Yra keletas budy, kaip s€kmingai panaudoti ,,Breakout” rooms. PavyzdZiui:
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o Komunikaciné veikla: kalbédami maZesnése grupése mokiniai daznai jauCiasi patogiau. lie
maziau bijo suklysti ir turi daugiau galimybiy pasikalbéti. Mokytojas gali pereiti i$ vieno kambario
kitg ir nedelsiant pataisyti mokinius, skirtus individualiam asmeniui, o ne visai grupei. Kita
galimybé — uZsira8yti pastabas ir uZsi€mimo pabaigoje sukviesti visus mokinius pagrindinj kambarj
ir atlikti griZtamojo rySio sesijg.

e Atsakymy palyginimas porose: kaip ir tikroje klas€je, galite papradyti mokiniy kartu aptarti savo
atsakymus prie$ pasidalinant jais su grupe. Tai turéty suteikti jiems daugiau pasitik&jimo, kai
atsako visai klasei.
pasitelkdami viktorinas, mjsles ir pan. Tai padidins mokiniy motyvacijg ir suteiks jvairovés.

e Susitikimas maZoje grupéje: jei norite pasikalbéti su mokiniu apie jo lankomuma, paZangg, testy
rezultatus ir pan., galite pasillyti trumpg susitikimg maZoje grupeléje. Toks blidas yra labiau

asmeniSkas nei el. laiSkas ir leidZia studentui kalbéti laisviau.

Naudokite jraSus. Kadangi mokiniai nemégsta daug kalbéti nuotoliniy pamoky metu, galite pasidlyti jiems
daryti jraSus. Tai suteiks jiems galimybe i$ anksto sugalvoti, kg jie nori pasakyti, ir, jei reikia, kelis kartus
jraSyti. Drovls ar maZiau dalyvaujantys mokiniai turi galimybe pasiZyméti. Priklausomai nuo tikslo,
uzduotis gali bQti laisvesné arba gali turéti tam tikras sglygas. Mokytojas gali nustatyti grieZtus laiko ir
turinio apribojimus arba leisti nuspresti mokiniams. Mokytojas gali klausytis jraSy per pamoka arba po jos
ir atlikti pataisymus. Mokiniai gali klausytis vieni kity jrady, juos taisyti, dalytis idéjomis ir pan. JraSais yra
lengva pasidalinti, juos redaguoti ir perzilréti. Pavyzdziui, galite papraSyti mokiniy jraSyti save ir
apibldinti kokig nors problemg. Tada jie nusiunCia §j jra8g klasés draugui, kuris jraSo atsakymg su

sillomu sprendimu.
Toliau galite susipaZzinti su bendradarbiavimo-komunikaciniais jrankiais:

® Google classroom: nemokamas arba galima prenumeruoti. Tai virtuali mokymosi aplinka (VMA),

kurig galima rasti ,Google Workspace for Education” Ji sillo erdve debesyje palaikyti rySj su
mokiniais, skirti jvairias uzduotis, dalytis medZiaga, uZduoti klausimus ir bendradarbiauti.

Vienas i$ ,Google Classrom” pranaSumy yra tas, kad nors jis tiesiogiai nepateikia turinio, jo
integravimas su ,,Google” leidZia lengvai kurti nuorodas j paskaitas, darbalapius ir vaizdo jraSus,
kuriy reikia jdomiai ir s€kmingai pamokai. Mokiniai taip pat greitai iSmoksta naudotis Siuo jrankiu,
nes jis primena ,Google” pasaulj, su kuriuo jie neabejotinai yra susipaZine. PanaSus jrankis yra
,Microsoft Teams”.

Instrukcija: https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4
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o Easyclass: nemokamas. Tai platforma, leidZianti mokytojams ir Svietéjams kurti interaktyvias
virtualias klases, kuriose galima saugoti kursy medZiagg ir lengvai valdyti uzduotis. ,Easyclass”
suteikia galimybe Svietéjams kurti testus ir egzaminus, taip pat stebéti terminus ir pazymius — visa
tai vienoje vietoje. Integruotos pazymiy knygelés funkcija veikia pridedant stulpelj, kai
skaitmeninéje klaséje paskelbiama uZduotis arba testas. Tada mokiniy paZzymiai automatiskai
jraSomi j paZymiy knygele, kai mokytojas jvertina tam tikrg uZduotj ar testg. Skyrius ,MyFiles” yra
tarsi virtuali biblioteka, kurig vartotojai gali pasiekti ir atnaujinti bet kada ir bet kur. Tai leidZia
mokytojams tvarkyti, saugoti, bendrinti ir tvarkyti visus savo dokumentus tiesiogiai savo
paskyrose. Visg turinj, sukurtg platformoje, gali perZilréti tik klasés nariai.

Instrukcija: https://www.youtube.com/watch?v=F9HTUrrg930
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2 tema: jtraukimo jrankiai

Co-funded by the

Pakankamai sunku suzavéti mokinius klaséje, bet, laimei, pasirodo, kad ten naudojami triukai veikia ir

internete. Ir stebétina, kad néra taip sunku jtraukti patikrintg darbo praktikg, kad mokiniai mokytysi.

Mokiniams dalyvauti nuotoliniame ir
miSriame mokyme gali bati sunku. Tadiau
tai paskatina Svietéjus naudoti naujus
jrankius, siekiant labiau jtraukti studentus.
Jei sukursite aplinkg, kurioje busite lengvai
pasiekiami, supratingi ir paslaugls, jUsy
mokiniai bus atviresni ir labiau motyvuoti
bendrauti. Atvirumas taip pat padés

mokiniams geriau jsiminti tai, kg iSmoko.

UZmegzdami ry§] su savo mokiniais

padidinsite jy jsitraukimg | nuotolinj

mokymasi. Vienas i$ jsitraukimo bidy — sukurti suasmenintg vaizdo jradg. Siam tikslui galima naudoti

TedEd:

e TEDEd: nemokamas. Pasirinkite vaizdo jra8g, pridékite apraS8ymg, pridékite viktoring ir

paskatinkite diskusijg. Tai Ziniatinklio programa, leidZianti vartotojams kurti aktyvias vaizdo
pamokas. Pamokg sudaro pavadinimas, jvadas (,Let’s begin“), klausimy su atsakymy variantais
arba atviro tipo klausimy serija (,,Think“), vieta papildomiems iStekliams, skatinantiems tolimesnj
tyrimg (,Dig Deeper”). ), interaktyvi klasés diskusija (,Discuss”) ir iSvada (,And Finally“).
»Paskelbe” pamokg, nuorodg galite bendrinti su bet kuo. Pamoka lieka privati. Platformoje galite
lengvai ieSkoti vaizdo jraSy pagal temg arba jvesti bet kurio rasto ,YouTube” vaizdo jraSo URL.
Arba galite naudoti vieng i$ ,TED-Ed“ vaizdo jrasy ir leisti mokiniams dalyvauti vieSose diskusijose
arba modifikuoti pamokg pagal klases tikslus.

Kaip pamokos kiréjui, jums bus praneSta, kai jlsy mokiniai baigs pamokg, ir galésite perzZilreéti
rezultaty santraukg bei komentuoti jy individualius atsakymus. Atskirus mokiniy atsakymus,
jskaitant atviruosius atsakymus, taip pat galima atsisiysti kaip CSV failg ir importuoti j , Excel”.
A~TED-Ed“ yra jrankis, kurj galima lengvai pritaikyti iSankstinio, formuojamojo ar apibendrinamojo
vertinimo tikslams, keiCiant jisy uZduodamy klausimy tipus. PavyzdZiui, galite naudoti vaizdo
jra8g kaip naujos temos jvadg, ir papraSyti mokiniy pasakyti, kg jie Zino apie Sig temg. Galite

naudoti vaizdo jra8g pamokos viduryje, kad jvertintuméte pazangg ir iSsiaiSkintuméte ar pavyks
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jvykdyti pamokos uZdavinius. Arba galite jj panaudoti pamokos pabaigoje ir papraSyti mokiniy
pritaikyti tai, kg iSmoko, vaizdo jraSe pateiktame kontekste.!

Instrukcija: https://www.youtube.com/watch?v=1fL9YIxMB88

3
e

Kitas paprastas bldas sukurti savo mokymo iSteklius pagal pamokos turinj ir pritaikytg mokiniy

gebéjimams yra ,Wordwall“ jrankis

e Wordwall: nemokamas. Sis jrankis leidZia mokytojams ne tik kurti interaktyvius Zaidimus, bet ir
medziagg, skirtg spausdinimui. Mokytojui tereikia jvesti turinj, kurj nori naudoti su savo mokiniais,

Ill

o ,Wordwall“ sukuria visa kita. Jis gali bUti naudojamas kuriant interaktyvias ir spausdinimui skirtas
veiklas. Interaktyvias veiklas galima atlikti bet kuriame jrenginyje su interneto narSykle,
pavyzdziui, kompiuteriu, planSetiniu kompiuteriu, telefonu ar interaktyvia lenta. Mokiniai gali
atlikti jas individualiai arba vadovaujami mokytojo. Spausdinamus dokumentus galima
atspausdinti tiesiogiai arba atsisiysti kaip PDF failg. Jie gali blti naudojami kaip pagalbiné arba

atskira veikla.

® Kad pamokos buty interaktyvesnés ir linksmesneés, galima naudoti ,Nearpod” platformg

(nemokama ir prenumeruojama). Jie patys paaiSkina keturis bldus, kuriais remia akademinj
jsitraukimag®:

o raiSkioji medija interaktyviame mokyme. Virtualiy uZsiémimy metu negalime apsilankyti

muziejuje ar atlikti asmeniniy uzduoCiy, taCiau galime jtraukti praktiniy uzduoCiy.

Naudodami ,Nearpod“ galite pereiti nuo pasyvaus prie aktyvaus mokymosi, jtraukdami
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virtualigjg realybe (VR) ir interaktyviy vaizdo jraSy, kurie paskatins uzmegzti rySius ir
tyrinéti, bei klausimus, skatinancius kritinj mgstymag ir klirybiSkuma.

o jsipareigojimas formuojamiems vertinimams. Mokiniy suvokimo tikrinimas pamokos metu
ne tik skatina jy jsitraukimg, bet ir suteikia mokytojams Ziniy apie mokiniy mokymasi. Kai
klasés nesusirenka vienoje vietoje, dar svarbiau, kad mokiniai galéty parodyti, kg iSmano,
o mokytojams — suvokti, ko mokiniai iSmoko. Taigi ,Nearpod” jrankis jums puikiai
pasitarnaus atliekant formuojamagjj vertinimg. Galite rinktis i§ jvairiy klausimy tipy,
suteikianCiy mokiniams daug galimybiy pademonstruoti savo Zinias (ir smagiai tai daryti!).
Pavyzdziui, apklausos, ,Time to climb”, ,,Draw quiz“ ir kt. Si veikla patiks jisy mokiniams ir
suteiks mokytojams patikimy duomeny apie mokiniy jglidziy lygj. Pridékite ,Nearpod”
vertinimo funkcijy bet kurioje pamokos ar vaizdo jrado vietoje, kad patikrintuméte, ar jie
supranta pamoka, ir iSgirskite kiekvieng mokinio nuomone apie kiekvieng veiklg!

o Klasés bendruomenés stiprinimas. Klasés bendruomené iSlieka svarbiu elementu
skatinant mokiniy jsitraukimg ir dalyvavima, net jei ta bendruomené turi bati virtuali.
Klasés rutina ir ritualai daugeliui Svietéjy tapo dar svarbesni, nes mokytojai ir mokiniai
prisitaiko prie virtualiy uZsiémimy. Naudodami ,Nearpod” galite stiprinti klasés
bendruomene net nuotoliniu budu. ,Nearpod” silllo tris bldus, kaip tai padaryti:
,Gamification”, ,Collaborate Boards” ir ,,Flocabulary” .

o Vaizdo jra8ai. Instrukcijos, pateiktos vaizdo jra8ais, yra galingas jrankis Svietéjams, ypac
nuotolinio mokymosi metu. TaCiau vaizdo jraSai patys savaime gali bGti pasyvls; mokiniai
tiesiog sédi ir zilri, o ne bendrauja su informacija. Fizinéje klaséje tikriausiai pristabdysite
ir uZzduosite klausimus svarbiausiomis vaizdo jrado akimirkomis. Naudodami ,Nearpod*”
galite iS anksto nustatyti Siuos patikrinimus net per asinchronines pamokas, o kiekvienas
mokinys turi galimybe atsakyti j klausimus savo jrenginyje. Galite jkelti savo vaizdo jrasg,
arba paieSkoti ,YouTube” arba perZilréti musy bibliotekg, kurioje yra daugiau nei 1000
vaizdo jrady su jau jterptais klausimais! ,Nearpod” yra integruotas su ,Flipgrid“. ,Flipgrid“
yra kaip diskusijy forumas, kuriame vietoj teksto naudojami vaizdo jra$ai. Jj galite naudoti

mokytojy ir mokiniy konferencijy ir klasés diskusijy metu.

Instrukcija: https://youtu.be/NIgSFEb4HIQ
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3 tema: jvertinimo jrankiai

Ugdomasis vertinimas yra nenutrlkstamas ir individualizuotas procesas, kurio metu yra stebimas

kiekvieno mokinio tobuléjimas, kad iSkilus problemoms bty galima imtis tam tikry priemoniy. Tikslas —

uztikrinti, kad bty pasiekti kiekvienam lygiui nustatyti ugdymo tikslai. Todél tai labai naudinga priemoné

priimant su Svietimu susijusius sprendimus ir siekiant pagerinti mokinio rezultatus.

Svietimo eksperty teigimu, vertinimas naudingas ir mokytojams, ir mokiniams:

Svarbu

veiklos

Mokytojams, nes jie turi galimybe perteikti mokiniams mokymosi tikslus ir |GkesCius bei gali

patikrinti naudojamy mokymo metody efektyvumag.

Besimokantiesiems vertinimas gali bUti teigiamas motyvatorius, padedantis jvertinti savo

pastangas paZymiais, ir verCia perzilréti ankstesnes mokymosi temas, jtvirtinti tai, kg iSmoko.

nuo pat pradZiy informuoti mokinius, kad jie bus vertinami. Stenkités, kad vertinimui skirtos

bdty motyvuojandios, artimos jlsy mokiniams ir suZadinty jy susidoméjimg. Zinoma,

nepamirSkite, kad jei turi pasiekti tam tikrg iSsilavinimo lygj!

Nusprende, kg vertinsime, ir pasidaline tuo

su studentais, turime pateikti savo

pristatymus, kuo aiSkiau, nesvarbu ar tie
pristatymai  Zodiniai, ar tekstiniai, ar
audiovizualiniai. Turime ne tik juos
informuoti, bet ir iSklausyti, suteikti galimybe
uzduoti klausimus ar teikti pasidlymus, ir
kartu nuspresti dél sitilomo vertinimo. TaCiau
svarbu atsiminti, kad negalime atsakyti j jy

Zinutes visg dieng, todél turime valdyti

mokiniy l0kesCius nustatydami taisykles, kaip

ir kada turi vykti sgveika su mokytoju.

Socrative: (nemokama ir prenumeruojama). Naudodami §j jrankj mokiniai jsitrauks j pamokg nuo
pat pradZiy, nes su Siuo jrankiu galite sukurti bet kokios rUSies veiklg, kad ir kokie bity jlsy
poreikiai. Galite pasirinkti nuo viktoriny iki apklausy. éioje programoje galima atlikti: klausimynus,
,Space race” (klausimynas su nustatytu laiku) arba ,Exit ticket” (viktorina su reitinguotais

rezultatais). Atsakymy formatg galima pasirinkti i keliy tipy , keli pasirinkimai“, ,tiesa arba melas”

ir ,trumpi atsakymai® Visais trimis atvejais mokytojas gali tiesiogiai matyti mokinio atsakymus ir
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patikrinti juos testo pabaigoje - ataskaitoje, kuri saugoma pacCioje programoje. Taip galite matyti

ne tik kiekvieno mokinio akademine pazangg, bet ir klausimus su neteisingais atsakymais.

Instrukcija: https://www.youtube.com/watch?v=VyycybD8KNw

e Quizalize: yra internetiné programélé, leidZianti mokytojams naudoti jau esamus arba sukurti
savo vertinimus, skirtus mokiniams patikrinti savo Zinias bet kuria tema. Tai dinamiSka platforma,
kurioje yra daugiau nei 80 000 paruoSty naudoti testy, kuriuos sukiré daugiau nei 100 000
mokytojy iS daugiau nei 110 Saliy. Mokiniai gali atlikti testg bet kuriame jrenginyje -
kompiuteryje, planSetiniame kompiuteryje ar iSmaniajame telefone — naudodami narSykle.
Programéle galima naudoti klaséje arba kaip namy darbg, priklausomai nuo mokytojo
pageidavimy. Naudodami ,Quizalize” klaséje mokytojai gali matyti, kuriems mokiniams reikia

pagalbos ir kokia tema.

Instrukcija: https://www.youtube.com/watch?v=wfZOuQxZhUo

e Peergrade: tai puikus sprendimas klaséms, siekiant papildyti mokymag klaséje ir gauti tiesioginj
griztamajj ry$j apie mokiniy supratimo lygj. Tai gera priemoné ruoSiant mokinius sudétingiems
testams. Ji suteikia mokytojams lengvai naudojamus jrankius, leidzZianCius kurti jvairius klausimy
tipus, pvz., klausimai su pateiktais atsakymy variantais ir pan. Galite pamokos pradZig pristatyti
naudodami ,Google” skaidriy rinkinj, o tada nusiysti j ,Classtime”, kur galésite i$ karto patikrinti,
ar mokiniai gerai suprato temg. Kai mokiniai atsako j klausimus, galite matyti jy atsakymus
realiuoju laiku. Taip pat galite siysti asmeninius praneSimus bet kuriam mokiniui per ,Classtime”
pokalbj. Daugeliui mokytojy sunku iSsiaiSkinti, kas dalyvauja virtualioje pamokoje, taCiau
naudodami ,,Classtime” galite akimirksniu patikrinti, kas dalyvauja pamokoje. ,,Classtime” yra viena
i$ nedaugelio svetainiy, kuriose yra pateikiami testai, naudojant animacijas ir galvosukius.

Instrukcija: https://youtu.be/gGNE8YX9Is|
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PRAKTINE VEIKLA: sukurkite pamoka naudodami ,Wordwall“ ir jkelkite j3 j
»Google classroom”

Mokiniai, naudodami ,Wordwall“, sukurs veiklg, kuri véliau bus jkelta j ,Google Classroom” atlikus Siuos

veiksmus:
1. Sukurkite Gmail paskyrg (https://accounts.google.com/signup/) ir dar vieng paskyrg svetainéje

Wordwall (https://wordwall.net/account/basicsignup).

2. Atidarykite ,,Google classroom” (Gmail puslapio virSuje deSinéje):

® @& i

N C

Slides Books Blogger
Q@ !
Hangouts ‘ ﬁ Keep Jamboard
Classroom Earth Collections

3. Sukurkite klase.

4. ParuoSkite veiklg naudodami Wordwall. Prisijunkite ir paspauskite , Create Activity:

B Wordwall  create better lessons quicker Home Features QCommunity My Activities My Results Upgrade | { saturnineta v
Teacher
The easy way to create your ¥

own teaching resources. SN
P S
Make custom activities for your classroom. - ﬂ

Quizzes, match ups, word games, and much more. Printables Interéctfvef

31,760,434 resources created
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5. Pasirinkite veiklos tipg. Galima rinktis i§ plataus asortimento: viktorinos, kryZiaZodZiai, iSmaiSymas ir

kt. Renkamés ,,Find the match”.

& Wordwall

Create better lessons quicker

Home Features QCommunity My Activities My Results Create Activity Upgrade F1 saturnineta v

Pick a template > Enter content » Play

v INTERACTIVES

* Rate our ideas Q Search templates: |

You have used 1 of your 5 resources |

Sortby: MOST POPULAR ALPHABETICAL

] Match up Quiz /’:”'Q Random wheel
[ ] Drag and drop each keyword next X A series of multiple choice ‘ ‘ Spin the wheel to see which item
. to its definition. X x questions. Tap the correct answer comes up next.
to proceed
-

W W Groupsort Matching pairs & Open the box

| Drag and drop each item into its D Tap a pair of tiles at a time to n Tap each box in turn to open

[ ] correct group. D reveal if they are a match. a na the;n up and reveal the item

inside.
== A Find the match Anagram Gameshow quiz
Tap the matching answer to [#]c]c]e]o] Drag the letters into their correct A multiple choice quiz with time

o m A eliminate it. Repeat until all R_ positions to unscramble the word pressure, lifelines and a bonus

answers are gone.

or phrase,

round.

6. Mokiniai turi perskaityti klausimus ir jsitikinti, kad pasirinko teisingg atsakyma.

@ Wordwall  create better lessons quicker Home Features QCommunity My Activities My Results Upgrade F‘ saturnineta v
0:09 YVe /O Switch template
. . . INTERACTIVES
Quizalize combines
functions from
other tools such as =
u Socrative, Kahoot!, 2
== Quizizz or Quizlet § crossword
<>
I :H Quiz
True ERE Microstt I v e
Teams
Show all
K7
@ dx ey
Test & Share

7. Nors pasirinkome Sio tipo veiklg, suklrus pirmaja, likusios veiklos sukuriamos automatiSkai:
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Home Features QCommunity My Activities My Results

EWordwall  Create better lessons quicker (VYN | Upgrade | | { saturnineta v

0:22 Pick a word JO

Switch template

INTERACTIVES

4

niE
0000000000000 | e
0 O O
O O O
0O 0O :

Show all
KA
@ O

Test

A Find the match
aon

L

Match up

o
&
>

[]

& Share

# Edit Content Set Assignment <> Embed  More v

I Wordwall Create better lessons quicker

Home Features QCommunity MyActivities MyResults W&V US| Upgrade | || { saturnineta v

0:50

Type the letters /O Switch template
4 INTERACTIVES
Quizalize combines
. A | Find the match
functions from QoD
other tools such as = Matchup
n Socrative, Kahoot!,
Quizizz or Quizlet g oo
E
<>
. /| Maze chase
Show all

= D 53

Test

@& Share

# Edit Content Set Assignment <> Embed ~ More v

8. Kitas veiksmas — veiklos jkélimas j Google class. Tai galima padaryti naudojant Wordwall paskyrg.

Atidarykite ,My activities” ir spustelékite tris taSkus, esanCius Salia ,private”, tada spustelékite ,Set
Assigment”:

My Activities

+ New folder @ Recycle Bin

Orderby:  Name Modified » Last played

Liveworksheets is
a tool that can only be
used to assess students

Sis projekta Wn

Test
Find the match

& Private
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My Activities +Newfolder | | @ Recycle Bin . T =

Orderby:  Name Modified ~  Last played

Liveworksheets is
a tool that can only be
used to assess students

ﬂ

& Open In New Tab

& Share

n Set Assignment

# Edit Content

Test
Find the match . | @ rename
& Private
& Duplicate
& Move
o Delete
<> Embed

& QR code m

9. Pasirinkite ,,Google classroom*, uzpildykite laukelius ir spustelékite ,,Start”:

Assignment setup

Results title

Result 3 for Test'

Registration Deadline

O Enter name @® None

Students must enter a name befc

- End of game
_) Anonymous
Show answers
[J Leaderboard
@® Google Classroom Start again

share this activity on Google Classroom

No registration or name required - just play it.

Maximum points:| 100

d

10. Atsiras ekranas. Paspauskite ,,Agree”. Veikla dabar bus rodoma ,Google classroom*:

= T4T Instructions Student work i o

Test

Mbnica Isem = 11:27

100 points

‘: Test - Teaching resource
5 https:/wordwall.net/pla.. - via W..

2}, Class comments

. B>
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Pasiekéte 2 modulio pabaigg. Iki Siol turéjote iSmokti, kaip padaryti pamokas interaktyvesnes naudojant
jvairius turimus skaitmeninius jrankius. Dabar galite ieSkoti ir jdiegti programinés jrangos bei programy
savo jrenginiuose ir ieSkoti kity, kuriy Cia néra, atsizvelgiant j jusy ir mokiniy poreikius.

Svarbu pasirinkti skaitmenines jrankius, kurie bty naudingi jums ir jisy mokiniams. Atsiminkite, kad
dabar nemokami jrankiai gali bUti mokami ateityje. Jie nuolat keiCiasi, todél jus turite visada sekti
naujienas.

Zodynas
MiSrus mokymasis — mokymosi stilius, kai mokiniai mokosi elektroninéje ir fizinéje erdvéje.

AtvirkStiné klasé — tai tam tikras miSrus mokymasis, kai mokymasis ,tradiciSkai buvo atliekamas klaséje,
dabar vyksta namuose, o tai, kas tradiciSkai buvo namy darbai, dabar atliekami klaséje” (Bergmann &
Sams, 2012). Taikant §j metodg jprastai mokiniai namuose paZilri nufilmuotg mokytojo paaiSkinimg tam
tikra tema, o tada, atéje j klase, pritaiko jgytas Zinias praktiSkai.

Skaitmeninis jrankis — tai mokomosios programos, svetainés ar internetiniai iStekliai, skatinantys aktyvy
mokymasi,  Ziniy kaupimg ir tyrinéjimg mokymo ir mokymosi  procese. Saltinis:
https://www.igi-global.com/dictionary/digital-tools/66587.

Bendradarbiavimo jrankiai — tai programélés, programiné jranga arba platformos, kurios padeda
jmonéms ir jy Zmonéms supaprastinti klrybinj procesg ir efektyviau dirbti kartu. Saltinis:
https://www.bynder.com/en/glossary/collaboration-tools/

Jtraukimo jrankiai — jrankiai, padedantys efektyviau bendrauti su mokiniais ir suaktyvinti bendravimg tarp
paciy mokiniy.
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Patarimai tolesniam skaitymui
« Brindley and Walti (2009) Creating Effective Collaborative Learning Groups in an Online
Environment — https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ847776.pdf

% Group work: Using cooperative learning groups effectively -

https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/setting-up-and-facilitating-group-work-using-coopera

tive-learning-groups-effectively/
< Arden, M. (2021) The 20 Best Tools for Virtual and Distance Learning -
https://www.prodigygame.com/main-en/blog/virtual-learning-tools/

< Thompson, S. (2017) 7 Online Communication Tools That Can Help You Collaborate In Your

elearning Teams -

https://elearningindustry.com/7-online-communication-tools-collaborate-elearning-teams

< Gupta, P. (2016) Tools, Tips & Resources Teachers Must Know to Learn About Gamification of

Education — https://edtechreview.in/trends-insights/insights/2293-gamification-of-education

< Essential Gamification Tools — https://educationalresources.online/essential-gamification-tools/

KvieCiame apsilankyti mUsy projekto duomeny bazéje. Keletas naudingy Saltiniy:

< Reissman, H. (2018) 7 smart ways to use technology in the classroom -

https://ideas.ted.com/7-smart-ways-to-use-technology-in-classrooms/

< Miller, M. (2019) 30 interactive Google Slides activities -

http://ditchthattextbook.com/8-interactive-google-slides-activities-for-classroom-excitement/

2

«» TeachThought Staff (2012) How Deeper Learning contributes to Digital Learning -

https://www.teachthought.com/technology/digital-learning-tools-function/
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